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El trabajo tiene como objetivo profundizar en los diversos aspectos del modelado tridimensio-
nal basado en un estudio “reality-based” de un objeto arqueológico. El tema de la arquitectura 
de este estudio es una estructura fortificada tardorromana, ubicada en Egipto, en el oasis 
de Kharga, más precisamente en Umm al-Dabadib. El objetivo era modelar en un entorno 
paramétrico las evidencias arquitectónicas medidas tanto con enfoques clásicos como con 
levantamientos 3D, y desarrollar hipótesis reconstructivas, asistidas por fuentes históricas y 
precedentes arquitectónicos de sitios arqueológicos estrictamente interconectados con Umm 
al-Dabadib. Si el modelo suele enraizarse en un proyecto y se desarrolla paulatinamente con 
él, en el caso histórico y arqueológico el único punto de partida es el estado actual del edificio, 
narrado a través de relevamientos y documentación. Gracias al levantamiento fotogramétrico 
de todo el fuerte de Umm al-Dabadib, fue posible reconstruir con precisión su forma y geo-
metría e inferir las técnicas de construcción. Esto permitió reconocer y comprender la riqueza, 
peculiaridad y singularidad de cada elemento modelado, identificar y reconstruir su forma, 
extraer supuestos bastante fiables sobre sus métodos de construcción y, por tanto, reconstruir 
todo el organismo arquitectónico. La destrucción irreversible de los elementos del edificio que 
establecieron su identidad es el principal motivo para recrearlo incluso solo en un entorno 
virtual, a través de una herramienta totalmente virtual, aunque basada en la realidad y tangi-
bilidad de la preexistencia.

La fortaleza del modelado basado en la realidad es que a partir de las mismas evidencias 
fue posible desarrollar diferentes soluciones arquitectónicas.

The work aims to deepen the various aspects of three-dimensional modelling based on an 
image-based survey of an archaeological object. The architecture subject of this study is a 
late Roman fortified structure, located in Egypt, in the oasis of Kharga, more precisely in Umm 
al-Dabadib. The aim was to model in a parametric environment the architectural evidence 
measured both with classical approaches and with 3D surveys and to develop reconstructi-
ve hypotheses, assisted by historical and architectural documentation of archaeological sites 
strictly interconnected to Umm al-Dabadib. If the model usually takes root from a project and 
develops gradually with it, in the historical and archaeological case the only starting point is 
the current state of the building, narrated through surveys and documentation. Thanks to the 
close-range photogrammetric survey of the entire fort of Umm al-Dabadib, it was possible to 
accurately reconstruct its shape and geometry and infer the construction techniques. This 
made it possible to recognize and understand the richness, peculiarity and uniqueness of each 
modelled element, to identify and reconstruct its shape, to draw fairly reliable assumptions 
about its construction methods and therefore to reconstruct the entire architectural organism. 
The irreversible destruction of elements of the building that established its identity is the main 
reason for recreating it even only in a virtual environment, through a virtual tool, albeit based 
on the reality and tangibility of pre-existence.

The strength of the reality-based modelling is that from the same digital survey it was pos-
sible to develop different architectural solutions.
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