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gacr‘:l’aagennla. Daniela Sangiorgi, Giuliano Simonelli I volume esplora I'universo delle professioni, dei servizi, dei luoghi e
degli eventi che hanno dato vita a quel grande laboratorio collettivo di
attivita progettuali che & Milano, territorio incessantemente produttore
e sperimentatore di innovazioni sia di natura culturale sia produttiva.
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e le scuole vengono qui analizzate e interpretate in chiave di “sistema
Il testo si propone di rilevare I'evidenza numerica di un fenomeno finora
assai poco indagato, almeno sotto questo profilo, e di leggere contem-
poraneamente il sistema delle relazioni che lega tra loro i principali attori
del sistema. Il testo fornisce, inoltre, alcune chiavi interpretative per
leggere le dinamiche che governano I'universo delle attivita del progetto
presenti oggi a Milano e nel suo immediato intorno e per capirne
I'evoluzione. Questa doppia lettura consente di avere una inedita pro-
spettiva su di un fenomeno, il Sistema Design Milano, quantitativamente
consistente e qualitativamente significativo, di approfondirne la sua
conoscenza e di coglierne appieno il valore come centro di elaborazione
intorno al design, tra i pid importanti al mondo.
La ricchezza di punti di vista presentata nel testo mostra le potenzialita
del Sistema Design Milano come “teatro simbolico” del made in Italy,
ma anche come modello distrettuale urbano per orientare lo sviluppo
di altri sistemi locali diffusi a livello nazionale.
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