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Rappresentazione Simulazione

Costruzione Digitale

Rossella Salerno

Dipartimento di Architettura e Studi urbani,

Politecnico di Milano

L'occasione di confronto tra punti
di vista e ricerche in atto, orga-
nizzata con determinazione da
Cecilia Bolognesi presso il Poli-
tecnico di Milano, ha visto come
attori principali docenti dell'area
del disegno riuniti a discutere
nel merito del trasferimento di
innovazione nel settore delle co-
struzioni, offerto dal BIM fuori e
dentro le mura universitarie.
Il tema & stato affrontato su due
livelli, modellazione BIM per l'e-
sistente e per le nuove costru-
zioni, individuando in entrambe
le sessioni la questione della
rappresentazione come centra-
le nella produzione del modello
sia geometrico che documenta-
le e per la gestione del processo
di progetto.
Da tale impostazione emergono
alcuni key points strettamente
connessi alla questione della
modellazione:
- Simulazione digitale della co-
struzione
- Interoperabilita e coerenza dei
modelli 3D
- Costruzione digitale del ma-
nufatto.
Ne deriva un ampliamento degli
approcci piu tradizionali della
rappresentazione —dallo schizzo
all'esecutivo- in direzione degli
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strumenti simulativi della co-
struzione del progetto, che as-
sumono un ruolo “catalizzato-
re” nella condivisione dell'intero
processo realizzato da divers
specialisti. )

Le dimensioni di questo con-
tributo non consentono di dare
conto di tutte le questioni con-
nesse alla rappresentazione
emerse durante la presenta-
zione delle ricerche e del dibat-
tito: riprendero dunque solo |
keypoints appena indicati, che
permettono di ricollocarne la
portata in un orizzonte ampio
delle possibilita di ricerca, di di-
dattica e applicative.

Centrale & la questione della
modellazione, che é stata pre-
sentata come guestione di cono-
scenza, fondata innanzitutto su
un modello geometrico: come
ci ha ricordato Carlo Bianchini
il modelling implica un sistema
di astrazione dei contenuti che
semplificano l'oggetto di inda-
gine in elementi essenziali da
una parte, dall'altra il modello
virtuale consente di praticare
operazioni simili a quelle del
cantiere proprio, scomponen-
do il corpo di fabbrica nelle sue
componenti costitutive.

Esiste dunque un'analogia tra

modellare e costruire che per-
mette di passare dalla scom-
posizione alla costruzione, ri-
componendo gli elementi come
awiene in cantiere: rispetto pero
a quanto siamo abituati a consi-
derare normalmente, nel caso
del BIM, la modellazione si apre
a un lavoro cooperativo in cui |
singoli modelli, riguardanti gli
apporti che vanno dalle struttu-
re agli impianti, devono risultare
coerenti e interoperabili.
Rimane presente in questo ap-
proccio al BIM - che non viene
dunque considerato una prati-
ca puramente operativa ricon-
ducibile alla applicazione del
solo software - una questione
di fondo della rappresentazio-
ne dell'architettura, che anche
in via analogica procede infat-
ti attraverso lelaborazione di
modelli, sia nel caso di progetto
del nuovo che di rilievo dell'esi-
stente.

Anche per quanto riguarda
quest’ultima tematica, quindi in
particolare sugli H-BIM, Histo-
rical o Heritage Building Infor-
mation Modeling - come hanno
sostenuto Giordano e Borin - e
estremamente efficace la capa-
cita del modello di scomporre
gli elementi in componenti che




mantengono la relazione di ap-
partenenza con l'oggetto supe-
riore al quale appartengono; il
8IM presenta infatti una natura
sincretica nei confronti della ge-
stione delle informazioni, poiché
implica una "tassonomizzazio-
ne” necessaria all'elaborazione
della struttura fondamentale
che demanda ai singoli software
L2 relazionabilita tra elementi
del modello e l'organizzazione
delle informazioni.

LUHBIM fornisce rappresentazio-
ni accurate degli edifici storici,
utili principalmente allorché in
guesti si riscontrano morfologie
che si discostano significativa-
mente rispetto alla produzione
adilizia piu recente; rendendo
inoltre possibile generare libre-
rie di oggetti parametrici sulla
scorta di dati storici, consen-
te la mappatura sulle nuvole di
punti e sulle immagini di rilievo,
sia derivanti da scansioni laser
sia da fotogrammetria digitale.
Come ci ricorda Livio Sacchi:
"HBIM non solo funziona come
supporto generale al progetto e
allintervento di conservazione
o restauro, ma simula anche |
possibili comportamenti della
fabbrica nel tempo a partire da
quelli strutturali, ne analizza |

costi esecutivi e manutentivi,
consentendo valutazioni fonda-
te, e di consequenza, scelte pju
opportune e meno arbitrarie”.

Allo stato attuale, nella pro-
fessione, al BIM si fa ricorso
soprattutto nella fase della co-
struzione e nonostante la sua
indubbia potenzialita di innova-
zione tecnologica, sembrereb-
be impiegare quel software che
permettono di coniugare vec-
chie e nuove competenze, sfrut-
tando la potenzialita cooperativa
di elaborazione progettuale a
distanza da parte di equipe spe-
cializzate in settori differenti.
Con questa tecnologia, i partner
coinvolti nellelaborazione del
progetto di un‘opera possono in-
teragire proprio attraverso la co-
struzione digitale del manufatto,
owvero attraverso la simulazione
delle fasi di cantierizzazione In
cui verificare la correttezza del-
le sequenze di messa in opera,
modificando  preventivamente
gli eventuali errori.

Da quanto sinteticamente ri-
chiamato circa le potenzialita
di BIM e HBIM, in merito a ra-
zionalizzazione delle fasi di pro-
getto e accresciute possibilita di
visualizzazione e di comprensio-

ne dell'organismo architettonico
consentite dalla modellazione
digitale, sembra tuttavia emer-
gere una questione didattica: Il
BIM mette in opera un processo
complesso, ma come riproporlo
a scuola? Al momento guesto
costituisce un vero e proprio ter-
reno di sperimentazione in cui le
competenze dellarsz gellz rap-
presentazione dovranno semprs
piu essere in grade di interagi-
re con aliri saperi speciglisti-
ci; dalla rappresentazione alla
simulazione degli oggetti e del
processi, comunque il modello
continuera a essere al centro,
come ci ricorda Cecilia Bolo-
gnesi:

“Ladigitalizzazione del processo
edilizio, nel suo intero ciclo, co-
stituisce uno scenario di scam-
bio tra discipline differenti, dove
l'informazione fluisce attraverso
il medium digitale della rappre-
sentazione. Nel caso specifico
del BIM, approccio necessario
ma non sufficiente alla digitaliz-
zazione, lo scambio fondamen-
tale di conoscenza del processo
awiene tramite il modello™.
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