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DESIGN FOR HUMANISING ENERGY Design for Humanising Energy
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Il progetto “Il ruolo del design nel processo di transizione energetica: sperimenta-
zioni sul campo” si inserisce all’interno del programma di ricerca DE-Sign, mirato a 
fornire strumenti concreti per affrontare la sfida della decarbonizzazione e dell’ef-
ficienza energetica entro il 2030-2050. La transizione energetica, tema centrale nel 
dibattito pubblico, richiede trasformazioni non solo tecnologiche ed economiche, 
ma anche sociali e culturali. Oltre agli aspetti tecnici legati all’innovazione e all’in-
tegrazione delle energie rinnovabili, emergono questioni di equità nell’accesso 
all’energia e di accettazione sociale delle nuove tecnologie. 

Il progetto adotta un approccio Design-Driven per promuovere l’efficienta-
mento energetico attraverso il coinvolgimento attivo delle comunità. Le attività di 
ricerca, svolte tra il 2024 e il 2025, si sono concentrate in due città dell’Italia meri-
dionale, Foggia e Cosenza, sperimentando metodologie partecipative che valoriz-
zano lo spazio urbano come motore di cambiamento. Le iniziative hanno incluso 
workshop di co-progettazione, installazioni temporanee, attività di formazione e 
comunicazione, coinvolgendo amministrazioni locali, scuole e cittadini. A Foggia, 
il progetto ha incluso il laboratorio “Di’-Segnare la città”, all’interno di eventi edu-
cativi e culturali come UrbanLab KDZEnergy Foggia e OPP! Festival: Energie U18. At-
traverso attività didattiche e pratiche, circa 500 alunni delle scuole primarie hanno 
realizzato un masterplan urbano tridimensionale, rappresentando la loro visione 
di una città sostenibile. A Cosenza, il progetto “Passo Passo” ha esplorato il tema 
della transizione energetica con i bambini, stimolando la loro percezione visiva e 
concettuale dell’energia nella vita quotidiana. Il lavoro si è tradotto in un intervento 
di urbanistica tattica su una piazza cittadina, con installazioni grafiche basate sulle 
riflessioni dei bambini, trasformando lo spazio pubblico in un luogo di sperimen-
tazione e sensibilizzazione. Entrambi i progetti hanno dimostrato il potenziale del 
design come strumento per rendere la transizione energetica un processo inclusivo 
e partecipato, capace di trasformare il modo in cui cittadini e istituzioni percepi-
scono e gestiscono l’energia nelle città.



II progetto “Il ruolo del design nel processo di tran-
sizione energetica: sperimentazioni sul campo” si 
fonda su una collaborazione pluriennale, tra gli 
Enti di ricerca del gruppo, attuata nel programma 
“DE-Sign”, un programma di ricerca volto a defi-
nire proposte e strumenti concreti per rispondere 
alla sfida della decarbonizzazione e dell’efficienza 
energetica entro il 2030-2050.

La transizione energetica rappresenta oggi 
uno dei temi centrali del dibattito pubblico globale, 
ed è assodata la necessità di perseguire trasforma-
zioni su più livelli – tecnologico, economico, indu-
striale e sociale – per affrontare le sfide ambientali 
e geopolitiche attuali. Non si tratta tuttavia solo di 
definire nuove direzioni di sviluppo, ma anche di 
diffondere un sistema di valori che supporti il cam-
biamento dei paradigmi economici, produttivi e 
comportamentali delle società contemporanee. Se 
la ricerca oggi si concentra soprattutto su aspetti 
tecnici, quali l’innovazione tecnologica e digitale, 
l’integrazione delle energie rinnovabili, la sicurezza 
energetica, le politiche internazionali e la valuta-
zione dell’impatto ambientale delle risorse consu-
mate, emergono, accanto a questi aspetti, anche 
tematiche legate alla giustizia sociale nell’accesso 
all’energia, all’equità, all’accettazione sociale delle 
nuove tecnologie e al cambiamento dei comporta-
menti individuali e collettivi.

L’approccio del progetto, in linea con gli obiet-
tivi di “DE-Sign”, guarda al tema dell’efficienta-
mento energetico proprio da questo punto di vista 
qualitativo e sociale: l’efficientamento energetico, 
ancor prima di arrivare a toccare i temi della ridu-
zione di consumi, di inquinanti e della salvaguardia 
ambientale, riguarda il tema dei comportamenti e 
della qualità della vita del singolo individuo, delle 
comunità e, in senso lato, degli spazi abitati (con un 
focus su quelli più urbanizzati).

Un progetto locale e in rete  
per una attivazione collettiva
Nello specifico, il progetto, sviluppato nel corso del 
2024 e dei primi mesi del 2025, ha promosso una se-
rie di azioni Design-Driven in ambito urbano: pro-
getti sostenibili e partecipati, capaci di coinvolgere 
le comunità locali attraverso sperimentazioni sul 
territorio di tipo prototipale e performativo, al fine 
di sensibilizzare e promuovere la transizione ener-
getica. Le attività di ricerca hanno coinvolto nello 
specifico due città di realtà regionali differenti, la 
Puglia e la Calabria, che si sono prestate a essere 
ambito di sperimentazione. Numerosi progettisti e 
referenti della Pubblica Amministrazione delle cit-
tà, i docenti e i bambini di scuole del territorio, ma 
anche un pubblico più ampio di cittadini sono stati 
coinvolti in azioni di conoscenza, sensibilizzazione 
e chiamata all’azione, per una nuova cultura della 
programmazione dei luoghi e una nuova etica più 
ecosostenibile sul tema dell’energia.

Lo sviluppo di metodologie adeguate a proces-
si partecipati situati, la conduzione di workshop di 
co-progettazione con il territorio, le realizzazioni 

(sia temporanee, sia di più lungo respiro), le con-
ferenze e le attività di formazione a molti livelli, 
hanno contribuito a diffondere la cultura della ri-
generazione urbana, della transizione e riqualifi-
cazione energetica con una specifica focalizzazione 
sul valore dello spazio pubblico. Lo spazio urbano è 
stato infatti inteso e valorizzato come “motore” che 
spinge verso un nuovo modo di produrre, consuma-
re e raccontare l’energia nelle città; come “teatro” e 
“specchio” dei cambiamenti dei comportamenti di 
singoli e collettività; come ambito di progettazione 
possibile per interventi temporanei ma dal forte 
impatto comunicativo ed esperienziale, in grado 
di promuovere immaginari diversi e innovativi del 
contesto quotidiano delle persone e, in prospettiva, 
interventi permanenti.

Sulla base di queste premesse, le attività speci-
fiche sono state co-progettate tra gli enti di ricerca 
(Enea con PoliMI e Iuav) e con le Amministrazio-
ni, gli stakeholder e la rete di decisori pubblici delle 
città di Foggia e di Cosenza e si sono concretizzate 
in due percorsi paralleli, fondati su impostazioni 
metodologiche comuni, ma distinti per la loro spe-
cificità locale, per le applicazioni operative e per gli 
esiti ottenuti. 

La struttura del lavoro con le due città è stata 
articolata parallelamente in:

• Azioni istruttorie con gli attori pubblici, la co-
munità locale, le scuole e i ricercatori;

• Elaborazione di tools e contenuti propedeutici 
alle azioni di co-design;

• Giornate di formazione e di co-design, volte 
a orientare la sperimentazione progettuale, coin-
volgendo nello specifico insegnanti di scuola pri-
maria, ma in generale anche tutta la rete di attori 
locali, con l’obiettivo di ingaggiare la più ampia 
parte della cittadinanza;

• Azioni di comunicazione delle attività in corso 
e di sensibilizzazione del territorio;

• Workshop di co-design sui temi dell’efficienta-
mento energetico, della riqualificazione energeti-
ca, della rigenerazione urbana, dell’umanizzazione 
dell’energia, verso una cultura della sostenibilità 
energetica capace di parlare a diversi pubblici (di 
settore e non).

• Restituzione dei risultati della co-proget-
tazione.

Di’- Segnare la città
Il lavoro con la città di Foggia ha visto l’attuazione 
di un percorso che ha avuto il suo culmine in un la-
boratorio denominato “Di’- Segnare la città”. Que-
sto si è collocato dentro il più ampio contesto degli 
eventi “UrbanLab KDZEnergy Foggia”, espressa-
mente dedicato alle scuole primarie, e “OPP! Fe-
stival: Energie U18”, rivolto invece all’attivazione 
di associazioni artistiche e giovanili del territorio. 
Nel corso di cinque giorni di laboratorio, sono sta-
te coinvolte complessivamente 14 classi quinte e 14 
classi quarte, provenienti dai 5 istituti scolastici, 
per un totale di circa 500 alunni di età compresa 
tra 9 e 11 anni.
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Nel dettaglio, il laboratorio è stato articolato 
in due macro-fasi. La prima fase ha visto lo svol-
gimento delle attività didattiche negli istituti sco-
lastici coinvolti dal progetto. Sono state proposte 
attività che hanno combinato lezioni frontali, volte 
a sollecitare riflessioni e domande sul tema del-
la sostenibilità energetica nella vita quotidiana e 
a fornire conoscenze di base, e laboratori pratici 
mediante l’uso di tools appositamente e preven-
tivamente progettati dal gruppo di ricerca. Una 
serie di schede illustrate dedicate agli elementi ico-
nici delle città (casa, fabbrica, scuola, quartiere) ha 
rappresentato un dispositivo di gioco euristico per 
creare piccole sculture di carta rappresentanti edi-
fici o porzioni della città. Ogni scheda prevedeva 
una frase da completare, uno spazio per disegnare 
il proprio contributo alla città, e istruzioni detta-
gliate per trasformare la scheda in un manufatto 
tridimensionale attraverso taglio e piegatura. 

La seconda e ultima fase si è concretizzata 
nelle attività di progettazione e restituzione fina-
le degli esiti del laboratorio, in un evento pubblico 
all’interno della programmazione dell’“OPP! Festi-
val: Energie U18”. 

L’evento ha coinvolto non solo le scuole e i 
bambini partecipanti, ma ha anche visto l’attiva-
zione di una vasta rete di realtà locali, tra cui il 
Comune di Foggia, Farm Cultural Park, l’Ordine 
degli Ingegneri della Provincia di Foggia, l’Or-
dine degli Architetti della Provincia di Foggia, il 
Collegio dei Geometri della Provincia di Foggia e 
diverse realtà associative della città, tra cui l’asso-
ciazione IFun. Nella cornice della piazza Mercato 
a Foggia, si è così svolta un’attività partecipativa 
che ha coinvolto, su base volontaria, i bambini che 
avevano preso parte ai laboratori nei giorni prece-
denti. Insieme, hanno contribuito alla creazione di 
un masterplan urbano tridimensionale “a misura 
di bambino”. Con il supporto del gruppo di ricerca 
e dei volontari della rete locale, i bambini hanno 
collocato le sculture di carta realizzate durante i la-
boratori all’interno di un sistema di quartieri e iso-
lati urbani disegnati a terra. Questa installazione 
ha offerto alla cittadinanza la rappresentazione di 
una città ideale, in grado di riflettere le aspirazioni 
dei suoi giovani abitanti per un futuro più equo e 
sostenibile.

Passo Passo. Vedere l’energia della 
città con gli occhi dei bambini
Il lavoro con la città di Cosenza è stato più esteso 
nel tempo. Il progetto, denominato “Passo Passo. 
Vedere l’energia della città con gli occhi dei bambi-
ni” si è fondato sugli stessi presupposti di obiettivi e 
metodologia partecipata guidata dal design. “Passo 
Passo” è un laboratorio con l’ambizione di avvici-
nare i cittadini più giovani ai temi della transizio-
ne energetica e renderli protagonisti consapevoli 
dei loro spazi di vita nella loro città, un passo alla 
volta. Il progetto si è fondato su una consolidata 
relazione del gruppo di ricerca con l’amministra-
zione locale ma anche con la rete istituzionale delle 

imprese e con alcune delle scuole primarie e secon-
darie della città. L’amministrazione di Cosenza sta 
concentrando molti degli obiettivi di sviluppo nella 
rigenerazione urbana sia del comparto edificato 
pubblico sia degli spazi pubblici della città, incen-
tivando il risparmio energetico, la mobilità soste-
nibile, la creazione di luoghi di espressione sociale.  
In questo contesto, l’attività di co-progettazione 
“Passo Passo” ha portato all’elaborazione di un 
progetto di un intervento pilota su una piazza stra-
tegica per la città di Cosenza, con l’obiettivo di tra-
sformarla temporaneamente sulla base degli esiti 
del lavoro svolto con i bambini delle scuole.

L’attività nello specifico è stata organizzata in 
tre fasi. La prima fase è stata dedicata alla co-pro-
gettazione, ovvero alla costruzione condivisa dei 
contenuti dell’attività con alcune scuole di Cosen-
za, in collaborazione con Confapi Calabria. Una se-
rie di sessioni di lavoro ha portato alla definizione 
di temi, obiettivi, tempi, strumenti e output attesi 
dall’attività da svolgere con i bambini, nelle classi, 
guidati dalle maestre. In questa fase si è fatto ri-
ferimento al valore della continuità formativa con 
l’attività svolta nelle stesse scuole l’anno preceden-
te, che ha consentito la partecipazione di bambini 
già in parte consapevoli e sensibilizzati rispetto ai 
temi della sostenibilità energetica. Nella discussio-
ne si è inoltre condivisa la scelta di valorizzare gli 
elaborati prodotti dagli studenti sia nel progetto 
pilota, sia in una mostra aperta alla cittadinanza, 
concorrendo alla promozione del lavoro svolto. 
Nelle attività in aula i bambini sono dunque stati 
guidati nella riflessione sulle forme e le moltepli-
cità dell’energia presente nelle azioni e nei luoghi 
quotidiani: ogni bambino ha lavorato su una foto-
grafia fornita dalla docenza, “leggendo” nella scena 
immortalata il ruolo e la presenza dell’energia; ha 
provato a visualizzarla, dandogli una “forma” e un 
colore, nel punto a suo avviso più cruciale dell’im-
magine. Infine è stato invitato a descriverla ver-
balmente, raccontando la propria esperienza e il 
proprio immaginario dell’energia.

La seconda fase del progetto è stata dedicata 
alla raccolta degli elaborati prodotti (circa 150), 
all’analisi delle riflessioni ivi riportate e all’estra-
polazione di tratti grafici ricorrenti nei disegni. I 
contenuti prodotti sono stati clusterizzati in 5 ca-
tegorie tematiche, riconoscendo le diverse fonti di 
energia alternativa nei disegni prodotti (energia 
solare, cinetica, eolica, idroelettrica e l’energia “pu-
lita” prodotta dalle piante). L’astrazione di forme e 
parole ricorrenti ha invece portato all’elaborazione 
di un pattern geometrico quale guida grafica per il 
progetto pilota, con l’obiettivo di raccontare le vi-
sioni dei bambini, restituendo i loro sguardi su un 
tema così complesso e sfuggente, aiutando anche 
gli adulti a “vedere oltre l’invisibile”.

La terza fase è stata dedicata alla progetta-
zione di un intervento di urbanistica tattica in 
una piazza di Cosenza definita di concerto con 
l’amministrazione. Il progetto, fondato sugli esiti 
delle precedenti attività, ha voluto promuovere un 
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nuovo lessico per la sostenibilità energetica a scala 
urbana. Sul piano concettuale, l’intervento è com-
posto da più apparati grafici, che hanno lo scopo di 
restituire e reinterpretare il pensiero dei bambini.  
Le riflessioni scritte prodotte da ogni scuola, com-
poste sia da parole che da intere frasi usate dai 
bambini per descrivere l’energia sono state “na-
scoste” all’interno di una matrice di lettere dell’al-
fabeto, dando vita a un “cercaparole” – un gioco 
enigmistico – esteso su tutta la piazza, contenente 
gli spunti dei più piccoli per la costruzione di un 
nuovo lessico energetico.

I disegni dei bambini, realizzati per “far vede-
re” l’energia nascosta, sono stati elaborati e trasfor-
mati in segni grafici e pittogrammi, uno per ogni 
tipo di energia rappresentata. Le grafiche così re-
alizzate sono state usate in diversi modi, in forma 
di linea per “cerchiare” le lettere e rivelare così al 
pubblico le parole dei bambini, in forma di campi-
tura per decorare alcune aree della piazza e trasfor-
marle così in delle zone di sosta pensate per offrire 
nuove modalità d’uso alla piazza, predisposte per 
accogliere in futuro arredi urbani e vegetazione.

Infine, delle grandi aree colorate che simu-
lano le ombre dei palazzi affacciati sulla piazza 
proiettate a diverse ore del giorno fanno da sfondo 
all’intervento grafico e lanciano un messaggio sul 
riscaldamento globale nei contesti urbani, contra-
stando il fenomeno delle isole di calore.

L’intervento, così come progettato e presenta-
to all’Assessorato all’Urbanistica, prevede già in sé 
la possibilità di una implementazione futura: sulle 
aree colorate già predisposte a terra con il posizio-
namento dei pittogrammi sarà infatti possibile po-
sizionare un sistema di arredi (sedute, vasi…), per 
integrare la piazza di nuove occasioni d’uso.

Nell’ottica di sostenibilità, economia circolare 
e coinvolgimento della popolazione che il progetto 
sta perseguendo, tali arredi potrebbero essere re-
alizzati da associazioni e artisti locali a partire da 
materiali di riciclo.

Conclusioni
I progetti sopra descritti hanno dimostrato come 
il lavoro partecipato con gli attori e le agenzie 
educative locali favoriscano il coinvolgimento 

delle comunità di un territorio verso i cambiamen-
ti necessari per la transizione energetica. Lo spazio 
pubblico urbano, nel suo essere costitutivo luogo di 
relazione, identità e attivazione collettiva, diventa 
anche un laboratorio sperimentale, uno spazio di 
valorizzazione ma anche di esercizio sul campo di 
innovazione sociale e culturale. Le attività svilup-
pate a Foggia e Cosenza hanno evidenziato il po-
tenziale delle pratiche collaborative nel ridefinire 
il rapporto tra cittadini ed energia, attivando di-
versi livelli di conoscenza, di consapevolezza e, in-
fine, di adesione attiva al cambiamento individuale 
e sociale. In particolare, i due progetti sviluppati 
hanno intercettato pubblici specifici con finalità 
diverse. Il lavoro co-progettato con le insegnanti 
delle scuole primarie ha consentito di raggiungere, 
con approccio scalare, famiglie, adulti, istituzioni 
e poi anche associazioni locali, volontari, proprio 
attraverso la piattaforma comune dello spazio pub-
blico, promuovendo, attraverso di esso, un terreno 
fertile per la condivisione di valori sostenibili.

BIBLIOGRAFIA
Boffi, M., Crippa, D., Di Prete, B., Inghilleri, P., Rainisio, N., 
Rebaglio, A., & Sergi, A. (a cura di). (2023). A.A.A. Humanizing 
Energy. Progetti e lessici per la transizione energetica. ENEA.
Di Prete, B, Crippa, D., Rebaglio, A., Bargna, I., Michelini, L., 
& Santanera, G. (2021). Design for urban regeneration: future 
scenarios and common challenges in a multispecies world for 
synergistic action-research between design and anthropology. 
In Camocini, B., & Vergani, F. (Eds.), From Human-centered to 
More-than-Human-Design (pp. 28-61). FrancoAngeli. 
Di Prete, B., Ratti, L., & Rebaglio, A. (2024). Talking about 
Energy Design and Language for the Energy Transition. In 
Di Prete, B., Ratti, L., & Rebaglio, A. (a cura di). PAD #26 - 
HUMANIZING ENERGY, 17, 116-140. 
Rainisio, N., Boffi, M., Pola, L., Inghilleri, P., Sergi, I., & 
Liberatori, M. (2021). A Micro-scale Analysis of Attitudes and 
Behaviours Regarding Sustainability and Domestic Energy 
Saving in Italy. In Conference Proceedings BEHAVE 2020-2021, 
DK (pp. 166-168).
Rebaglio, A., & Rainisio, N. (2024). Public Spaces in Transition. 
In Galluzzo, L., & Zurlo, F. (Eds.), Designing Proximity. 
Reflections on Future Cities (pp. 77-87). Springer.

Passo Passo. Vedere 
l’energia della città con 
gli occhi dei bambini. 
Render del progetto 
per la piazza Giacomo 
Mancini, Cosenza.

1

DESIGN FOR HUMANISING ENERGy 191





Maria Cristina Addis 
Carmela Ilenia Amato
Chiara Amatori
Roberta Angari 
Paria Bagheri Moghaddam 
Vincenzo Paolo Bagnato 
Fabio Ballerini 
Mariangela Francesca Balsamo
Alberto Bassi
Noemi Biasetton
Sergio Bisciglia
Francesco Boccato Rorato
Emanuela Bonini Lessing
Laura Bortoloni
Alessandra Bosco
Elena Brigi
Massimo Brignoni
Fiorella Bulegato
Alessio Caccamo
Giampiero Cai
Lucilla Calogero
Cristian Campagnaro
Rocio Irene Cancellotti
Fabiana Candida
Giuliana Flavia Cangelosi
Eugenio Cappello
Alice Cappelli
Michele Carlomagno
Arianna Carniel
Anna Paola Carrano

Massimiliano Cason Villa
Claudio Catalano
Fabio Ciammella
Rosanna Cianniello
Mario Ciaramitaro
Giulia Ciliberto
Maddalena Coccagna
Angela Coppola
Marcello Costa
Pietro Costa
Davide Crippa
Eleonora D’Ascenzi 
Veronica Dal Buono
Giorgio Dall’Osso
Alessandro Damiani
Chiara De Angelis
Michele De Chirico
Jacopo William De Denaro
Serena De Mola
Veronica De Salvo
Denise de Spirito
Giuseppe Di Bucchianico
Caterina Di Flamminio
Alessandro Di Stefano
Barbara Di Prete
Annalisa Dominoni 
Ilaria Fabbri
Raffaella Fagnoni
Cinzia Ferrara
Irene Fiesoli

Autori

401ELENCO DEI RICERCATORI



Giovanni Foppiani
Daniele Galloppo
Claudio Gambardella
Silvia Gasparotto
Simone Giancaspero
Vittorio Giannetti
Giovanni Inglese
Antonio Labalestra
Carla Langella
Isabel Leggiero
Margo Lengua
Carmelo Leonardi
Alessandro Lodovini
Giuseppe Lotti
Stefano Luca
Emanuele Lumini
Marco Mancini
Marco Manfra
Maria Manfroni
Elia Maniscalco
Patrizia Marti
Jacopo Mascitti
Raffella Massacesi
Michela Mattei
Alessandra Miano
Marzia Micelisopo
Gianni Montagna
Francesco Monterosso
Davide Paciotti
Veronica Pasini

Lucia Pietroni
Daniela Piscitelli
Giulia Pistoresi
Gabriele Pontillo
Claudia Porfirione
Calogero Mattia Priola
Benedetto Quaquaro
Lucia Ratti
Agnese Rebaglio
Francesca Rocca
Daniele Rolli
Antonella Rosmino
Maria Antonietta Sbordone
Giorgio Sclip
Marco Scotti
Luca Siano
Gianni Sinni
Daniela Smalzi
Alexandra Spassov
Alessia Strozzi
Laura Succini
Viviana Trapani
Paola Antimina Tuccillo
Davide Turrini
Mattia Francesco Ucchiello
Annapaola Vacanti
Margherita Vacca
Riccardo Varini
Rosanna Veneziano

DESIGN FOR SURVIVAL402



403BIBLIOGRAFIA

Abbiati, P., Bergamo, F., Bulegato, F., Costa, P., D’Eri, S., & 
Lancia, A. (2024). Patrimoni culturali invisibili: il design per 
l’archivio musicale digitale di Fondazione Levi. QuAD Quaderni 
di Architettura e Design / Knowledge and design for heritage, 7, 
399-416. 
Aime, M. (2019). Comunità. Il Mulino.
Allegretti, U. (1912). L’istruzione professionale. Il Risorgimento 
Grafico, 8(8), 275-278. 
Angari, R. (2023). L’Archivio ibrido. Il design per l’archivistica 
digitale. Altralinea Edizioni.
Antonelli, P. (Ed.). (2005). Safe: Design Takes on Risk.  
The Museum of Modern Art.
Antonelli, P. (Ed.). (2008). Design and the elastic mind.  
The Museum of Modern Art.
Antonelli, P., & Tannir, A. (Eds). (2019). Broken Nature: Design 
Takes on Human Survival. XXII Esposizione Internazionale, 
Triennale di Milano. Electa.
Armiero, M. (2021). Wasteocene: Stories from the Global Dump. 
Cambridge University Press.
Assmann, A. (2008). Canon and archive. In Erll, A., & Nünning, 
A. (Eds.), Cultural Memory Studies: An International and 
Interdisciplinary Handbook (pp. 97-107). De Gruyter.
Avanzini, F., Rocchesso, D., Belussi, A., Palu, A. D., & Dovier, 
A. (2004). Designing an urban-scale auditory alert system. 
Computer, 37(9), 55-61.
Ayroles, J., & Capron, T. (2022, Mars 29). Affiches de cinéma, 
la magie de la restauration. La Cinématheque française. 
Retrieved from https://www.cinematheque.fr/article/1764.html
Azoulay, A. (2019). Potential History: Unlearning Imperialism. 
Verso Books.
Babaci-Wilhite, Z. (Ed.). (2019). Promoting Language and 
STEAM as Human Rights in Education: Science, Technology, 
Engineering, Arts and Mathematics. Springer Nature.
Bagnato, V.P. (2022). Il design per i senza fissa dimora.  
Un contributo alla riflessione sull’urban homelessness.  
MD Journal, 14, 96-107.
Bagnato, V.P. (2024). Design for homeless. Teorías y practices 
de diseno urbano y experiencias de integración social para 
personas sin hogar. Arquitectonics. Mind, Land, Society, 35, 
341-360.
Bak-Andersen, M. (2021). Reintroducing Materials for 
Sustainable Design: Design Process and Educational Practice. 
Routledge.
Bannova, O. (2021). Space architecture: Human habitats 
beyond planet earth. DOM publishers.

Bargna, I., Crippa, D., Di Prete, B., Michelini, L., Rebaglio, A., 
& Santanera, G. (2021). Design for Urban Regeneration: future 
scenarios and common challenges in a multispecies world for 
synergistic action-research between design and anthropology. 
In Camocini B., & Vergani, F. (Eds), From Human-centered to 
More-than-Human-Design. Exploring the transition (pp. 28-62). 
FrancoAngeli International.
Bargna, I., & Santanera, G. (2020). Anthropology and Design: 
Exchanges, Entanglements, and Frictions. Antropologia, 7(2), 
25-44. https://doi.org/10.14672/ada2020168425-44
Barsamian, D., & Said, E. W. (2003). Culture and Resistance: 
Conversations With Edward W. Said. South End Press.
Bassi, A. (2013). Una nuova metrica per l’impresa sociale:  
il sistema di rilevazione del Valore Aggiunto Sociale. Impresa 
Sociale, 1. https://www.rivistaimpresasociale.it/rivista/articolo/
una-nuova-metrica-per-l-impresa-sociale 
Bassi, A. (2008). Archivi e musei d’impresa, istituti storici 
e valorizzazione della cultura del progetto. In Bigatti, G., & 
Canella, M. (a cura di), Il Collegio degli ingegneri e architetti di 
Milano. Gli archivi e la storia (pp. 203-210). FrancoAngeli. 
Bassi, A., & Bulegato, F. (2018). Il design del Made in Italy: 
progetto di una identità. In Borgherini, M., Marini, S., Mengoni, 
A., Sacchi, A., & Vaccari, A. (a cura di), Laboratorio Italia. 
Canoni e Contraddizioni del Made in Italy (pp. 241-165), Collana 
Quaderni della Ricerca Università Iuav di Venezia.
Bassi, A. (2018). Storia della cultura materiale, design 
histories, progetto “senza aggettivi”. In Bulgarelli, M., De 
Rosa, A., & Marabello, C. (a cura di), Utilità e danno della storia 
(pp. 112-125). Mimesis.
Bassi, A. (2022). Italian Design Tought: verso una nuova sense 
praxis contemporanea. In Mengoni, A., & Zucconi, F. (a cura 
di), Pensiero in immagine. Forme, metodi, oggetti teorici per un 
Italian Visual Tought (pp. 221-237). Mimesis.
Bateson, G. (1972). Steps to an ecology of mind.  
Ballantine Books.
Bateson, G. (1977). Verso un’ecologia della mente (Edizione 
originale 1972). Adelphi.
Bateson, G. (1979). Mind and nature: a necessary unity. Dutton. 
Bauman, Z. (2005). Fiducia e paura nella città.  
Bruno Mondadori.
Beck, U. (2001). La società globale del rischio. Asterios.
Beck, U. (2013). La società del rischio. Verso una seconda 
modernità. Carocci. (Edizione originale 1986)
Beck, U. (2020, 20 marzo). Un nuovo dizionario. Vivere la 
società del rischio: La lezione di Ulrich Beck. Linkiesta - 
Morning Future. https://www.linkiesta.it/2020/03/ulrich-beck-
societa-del-rischio/
Beck, U., Giddens, A., & Lash, S. (1999). Modernizzazione 
riflessiva. Politica, tradizione ed estetica nell’ordine sociale della 
modernità. Asterios. (Edizione originale 1994)

Bibliografia

https://www.linkiesta.it/2020/03/ulrich-beck-societa-del-rischio/
https://www.linkiesta.it/2020/03/ulrich-beck-societa-del-rischio/
https://www.rivistaimpresasociale.it/rivista/articolo/una-nuova-metrica-per-l-impresa-sociale
https://www.rivistaimpresasociale.it/rivista/articolo/una-nuova-metrica-per-l-impresa-sociale


DESIGN FOR SURVIVAL404

Belardi, P., Bitterman, N., & Ramaccini, G. (2019). Emergency 
Design: la necessità del progetto. In Cambi, C., Cecconi, M., 
& Pane, V. (a cura di), Gestire l’emergenza. Il contributo della 
ricerca interdisciplinare (pp. 139-147). Morlacchi Editore.
Bellucci, R., Ciatti, M., & Frosinini, C. (a cura di). (2016). 
Dall’alluvione alla rinascita: il restauro dell’Ultima Cena di 
Giorgio Vasari. Santa Croce cinquant’anni dopo (1966-2016). 
Edifir.
Bennett, J. (2010). Vibrant matter: A political ecology of things. 
Duke University Press.
Benson, E. (2016). Designing sustainable and equitable 
relationships with communities. In Resnick, E., Developing 
Citizen Designers (pp. 18-27). Bloomsbury.
Benyus, J. M. (1997). Biomimicry. Innovation inspired by nature. 
William Morrow.
Berland, M., & Garcia, A. (2024). The left hand of data: 
Designing education data for justice. The MIT Press.
Black, L., Hyde, G., Kraemer, L., & Corcoran, P. (2021). Survival 
basics: Emergency kits. Readiness means having the essentials 
at hand. Oregon State University.
Block, P. (2021). Community, la struttura dell’appartenenza. 
Ayros.
Bocchi, G., & Ceruti, M. (a cura di). (1985). La sfida della 
complessità. Feltrinelli.
Boffi, M., Crippa, D., Di Prete, B., Inghilleri, P., Rainisio, N., 
Rebaglio, A., & Sergi, A. (a cura di). (2023). A.A.A. Humanizing 
Energy. Progetti e lessici per la transizione energetica. ENEA.
Bollini, L., & Guida, F. E. (2022). Digital Memories: What future 
for the past? What past for the future?. PAD, 15(23), 6-19.
Bologna, G. (2015). Per il futuro di noi tutti. In Rockström, J., & 
Klum, M., Grande mondo, piccolo pianeta. La prosperità entro i 
confini planetari (pp. 7-13). Edizioni Ambiente.
Bonini, E., Calogero, L., Castellani, F., & Toneguzzi, G. (2024). 
Patrimonio, territorio, design. Progetti per la rete museale della 
Carnia. Ronzani.
Borawska, A., & Mateja, A. (2024). Unveiling the User 
Experience: A Synthesis of Cognitive Neuroscience Methods 
in Digital Product Design. In Rodrigues da Silva, A., et al. 
(Eds.). Advances in Information Systems Development. Lecture 
Notes in Information Systems and Organisation (pp. 199-218). 
Springer. https://doi.org/10.1007/978-3-031-57189-3_10
Borges, S., Ehemann, S., Galindo, M., Klanten, K., & Moreno, S. 
(Eds.). (2015). The New Nomads. Temporary Spaces and a Life 
on the Move. Gestalten.
Borghi, B., Di Francesco, E., & Varini, R. (2022). Fer-menti 
audiovisivi. Il designer attivista nel borgo di San Leo. Officina 
Journal, 38, 70-73.
Bosco, A., Calogero, L., & Ciaramitaro, M. (2024). Memoria e 
identità: l’esperienza al centro dei processi di valorizzazione. 
QuAD Quaderni di Architettura e Design / Knowledge and design 
for heritage, 7, 369-387. 
Bosco, A., Bonini Lessing, E., & Ciaramitaro, M. (2024). 
Qualitative mapping and design strategies for taking care of 
marginal areas. In C. Gray, E. Ciliotta Chehade, P. Hekkert, L. 
Forlano, P. Ciuccarelli, & P. Lloyd (Eds.), DRS2024: Proceedings 
of the Design Research Society Conference, Boston, USA, 
June 23–28 (Paper No. 1021). https://doi.org/10.21606/
drs.2024.1021
Boulding, K. (1968). Beyond economics. Essays on society, 
religion and ethics. The University of Michigan Press.
Boy, G. A. (2021). Human Systems Integration and Design. 
In Salvendy, G., & Karwowski, W. (Eds.), Handbook of Human 
Factors and Ergonomics (5th ed., pp. 38–54). John Wiley & 
Sons.
Braidotti, R. (2013). The Posthuman. Polity Press.

Brandt, E., Binder, T., & Sanders, E. B. N. (2012). Tools and 
techniques: ways to engage telling, making and enacting. In 
Simonsen, J.,& Robertson, T. (Eds.), Routledge International 
Handbook of Participatory Design (pp. 145-181). Routledge. 
Brignoni, M., Dall’Osso, G., Gasparotto, S., & Varini, R. (2023). 
Mapping design-driven processes for the regeneration of small 
fortified towns in inland areas. AGATHÓN, 13, 59-72.
Brunetta, G. P. (2002). Il colore dei sogni: Iconografia e memoria 
nel manifesto cinematografico italiano. Testo & Immagine.
Bucchetti, V. (2017). Un’interfaccia per il welfare. Le funzioni 
sociali del design della comunicazione. FrancoAngeli.
Butler, J. (2004). Precarious Life: The Powers of Mourning and 
Violence. Verso Books.
Caffo, L. (2017). Fragile umanità. Il Postumano contemporaneo. 
Einaudi.
Caliandro, C., Sacco, P. G. (2011). Italia Reloaded. Ripartire  
con la cultura. Il Mulino.
Caliendo, C., Langella, C., Santulli, C., & Bove, A., (2018). Hand 
orthosis designed and produced in DIY biocomposites from 
agrowaste, Design for Health, n. 2(2), 211-235. https://doi.org/ 
10.1080/24735132.2018.1500784
Callebaut, W., & Rasskin-Gutman, D. (2005). Modularity: 
understanding the development and evolution of natural 
complex systems. Massachusetts Institute of Technology.
Calvi, L., Bargeman, B., Hover, M., van Waalwijk, J., Strijbosch, 
W., & Mitas, O. (2024). Storytelling as a Tool to Design Museum 
Experiences: The Case of the Secret Marquise. In Zanella F., 
Bosoni G., Di Stefano E., Iannilli G. L., Matteucci G., Messori R., 
& Trocchianesi R. (Eds.), Multidisciplinary Aspects of Design. 
Objects, Processes, Experiences and Narratives (pp. 423-433). 
Springer Series in Design and Innovation. Springer.
Calvino, I. (1972). Le città invisibili. Einaudi.
Campagnaro, C., & Ceraolo, S. (2022). Ai margini: Un’antologia 
di social design. Prinp Editoria d’Arte 2.0.
Capra, F., & Luisi, P. L. (2014). Vita e Natura: una visione 
sistemica. Aboca Edizioni.
Capra, F. (1982). The Turning Point: Science, Society and the 
Rising Culture. Bantam Books.
Capra, F. (2004). La scienza della vita. Le connessioni nascoste 
fra la natura e gli esseri viventi. Rizzoli. (Edizione originale 2002)
Capra F. (2024). I principi sistemici della vita. Idee sulla natura  
e sull’ecologia umana. Aboca Edizioni.
Carabba, E. F. (2025). L’Arca di Noè. Ponte alle Grazie.
Carcione, M., & Marcheggiano, A. (a cura di). (1997). La 
protezione dei beni culturali nei conflitti armati e nelle calamità. 
Fondazione Europea Dragan.
Cardini, P., (2022). Endogenesis. diid, 76. https://doi.
org/10.30682/diid7622a 
Carpita, F. (2016). Aree protette e tutela della biodiversità.  
I parchi italiani nella cornice europea. ETS.
Casanova, H., & Mayor, J. H. (2014). Public Space Acupuncture: 
Strategies and Interventions for Activating City Life. Actar.
Casini, L. (2024). Advanced Introduction to Cultural Heritage 
Law. Elgar.
Castelnuovo, E. (a cura di). (1989). Storia del disegno 
industriale. 1750-1850. L’età della rivoluzione industriale, 1. 
Electa.
Ceccato, M. (2024, 1 Dicembre). Quando il cinema calzava a 
pennello. Il Sole 24 Ore.
Celaschi, F., Formia, E., Iniguez Flores, R., & León Morán, R. 
(2019). Design Processes and Anticipation. In Poli, R. (Ed.), 
Handbook of Anticipation: Theoretical and Applied Aspects of 
the Use of Future in Decision Making (pp. 773-793). Springer 
International Publishing. https://doi.org/10.1007/978-3-319-
91554-8_48

https://doi.org/10.30682/diid7622a
https://doi.org/10.30682/diid7622a
https://doi.org/10.21606/drs.2024.1021
https://doi.org/10.21606/drs.2024.1021
https://doi.org/10.1007/978-3-319-91554-8_48
https://doi.org/10.1007/978-3-319-91554-8_48


405BIBLIOGRAFIA

Cellamare, C. (2019). Città fai-da-te. Tra antagonismo e 
cittadinanza. Storie di autoorganizzazione urbana. Donzelli.
Cerna, K., Rosén, A. P., Chen, Y., Tomico, O., & Sanders, D. 
(2024). Being with Plants through Collective Fabulation, 
Critical Companionship and Cohabitation. In Poikolainen 
Rosén, A., & Søndergaard, M. L. J. (Eds.), More-than-Human 
Design in Practice (pp. 16-29). Taylor and Francis https://doi.
org/10.4324/9781003467731-4
Cersosimo, D., & Donzelli, C. (2020). Manifesto per riabitare 
l’Italia. Donzelli.
Ceruti, M., & Laszlo, E. (a cura di). (1988). Physis: abitare la 
terra. Feltrinelli.
Charlesworth, E., & Fien, J. (2022). Design and Disaster 
Resilience: Toward a Role for Design in Disaster Mitigation and 
Recovery. Architecture, 2, 292-306.
Chen, M., Jiang, L., Liu, D. Z., & Lyu, J. H. (2015). Furniture 
Innovative Design with Earthquake Self-rescue Function. 
From Furniture Form and Structure Perspective. In Tan, D. 
(Ed.), Proceedings of the 2015 Conference on Informatization 
in Education, Management and Business (pp. 35-40), Series: 
Advances in Social Science, Education and Humanities 
Research. Atlantis Press. https://doi.org/10.2991/iemb-
15.2015.7 
Chen, M.S., Ko, Y.T., & Hsieh, W.C. (2021). Exploring the 
Planning and Configuration of the Hospital Wayfinding System 
by Space Syntax: A Case Study of Cheng Ching Hospital, Chung 
Kang Branch in Taiwan. ISPRS International Journal of Geo-
Information, 10(8), 570. https://doi.org/10.3390/ijgi10080570
Chiarucci, A. (2024). Le arche della biodiversità: salvare un po’ 
di Natura per il futuro dell’uomo. Hoepli.
Ciammella, F. (2024). Transmedia Activism. Partecipazione, 
creatività, worldbuilding. Armando.
Ciampi, M. (2022). Vivere il quartiere. Esperienze di socialità e 
partecipazione a Tor Pignattara e Trullo. Carocci.
Ciampi, A. (2014). La protezione del patrimonio culturale: 
strumenti internazionali e legislazione italiana / The Protection 
of Cultural Heritage: International Instruments and Italian 
Legislation. Giappichelli.
Ciancia, M. (2016). Transmedia Design Framework: un 
approccio design-oriented alla transmedia practice. 
FrancoAngeli.
Ciolfi, L. (2021). Hybrid Interactions in Museums: Why 
Materiality Still Matters. In Champion, E. M. (Ed.), Virtual 
Heritage: A Guide (pp. 67-79). Ubiquity Press. https://doi.
org/10.5334/bck.g
Cittadinanzattiva (2024). Osservatorio civico sulla sicurezza 
a scuola, XXII Rapporto. Focus asili nido, scuole, università. 
Cittadinanzattiva.
Claisse, C., Petrelli, D., Dulake, N., Marshall, M., & Ciolfi, 
L. (2018). Multisensory interactive storytelling to augment 
the visit of a historical house museum. In Proceedings of 
the 2018 Digital Heritage International Congress. Digital 
Heritage 2018. IEEE. [Book Section]. https://doi.org/10.1109/
DigitalHeritage.2018.8810099
Clark, C., & Brennan, L. (2012). Entrepreneurship with social 
value: A conceptual model for performance measurement. 
Academy of Entrepreneurship Journal, 18(2), 17-40.
Clément, G., & De Pieri, F. (2005). Manifesto del terzo 
paesaggio. Quodlibet.
Coccagna M. (2022). Valutare i rischi, prevenire i rischi, 
affrontare i rischi: la tutela di studenti e lavoratori. In Sclip, G. 
(Ed.). SicurezzAccessibile. Studio, ricerca, volontariato e lavoro 
all’estero. Donne all’estero e sicurezza (pp. 29-57).  
EUT - Edizioni Università di Trieste. 
Colombo, M. E. (2020). Musei e cultura digitale: fra narrativa, 
pratiche e testimonianze. Editrice Bibliografica.
Crane, S. A. (2000). Introduction. In Crane, S. A. (Ed.), 
Museums and memory (pp. 1-11). Stanford University Press.

Crippa, D., & Di Prete, B. (2019). New models of hospitality 
and work.The project between the experiential, narrative and 
community dimensions. In Scullica, F., & Elgani, E. (Eds.), 
Living, Working and Travelling: New Processes of Hybridization 
for the Spaces of Hospitality and Work (pp. 111-119). Collana 
Design International, FrancoAngeli.
Crippa, D. (a cura di). (2020). #REGENERATION. Maggioli.
Crippa, D., Di Prete, B., & Ratti, L. (2022). “Da cosa nasce 
cosa”: a neighborhood circular economy project: an academic 
workshop between education and research, theoretical 
exploration and prototyping. In A.A.V.V. (Eds.), Proceeding di 
INTED2022, 16th Annual International Technology, Education 
and Development Conference (pp. 7451-7460.), 7-8 March, 
IATED.
Crippa, D. (a cura di). (2024). NOWA. Maggioli.
Crippa, D., & Botta, L. (2024). La svolta ecologica dell’esporre. 
La dimensione museale al tempo della sostenibilità. AND, 46, 
45-55.
Crippa, D., Di Prete, B., Rebaglio, A., Ratti, L., & Cason Villa, 
M. (2022). L’exhibit design verso una transizione ecologica. 
MD Journal, 14, 198-209.
Cucinella, M. (a cura di). (2018). Arcipelago Italia. Progetti 
per il futuro dei territori interni del Paese. Padiglione Italia alla 
Biennale Architettura 2018. Quodlibet.
Del Bò, C. (2017). Etica del turismo: responsabilità, sostenibilità, 
equità. Carocci.
Dall’Osso G., & Gasparotto S. (Eds.). (2025). Proceedings of 
the international symposium Stretch the Edge, design driven 
processes for reactivating small walled towns and inland areas. 
diid, Digital Special Issue 2. https://dx.doi.org/10.30682/
diiddsi25
De Masi, D. (2002). Ozio creativo. Conversazione con Maria 
Serena Palieri. Rizzoli.
De Rossi, A. (a cura di). (2018). Riabitare l’Italia – Le aree 
interne tra abbandoni e riconquiste. Donzelli.
De Sousa Santos, B. (2014). Epistemologies of the South: 
Justice Against Epistemicide. Routledge.
Descola, P. (2010). Diversità di natura, diversità di cultura.  
Book Time.
DeSilvey, C. (2018). Curated decay. Heritage beyond 
saving (1st ed.). University of Minnesota Press. https://doi.
org/10.1111/cag.12505
Di Prete, B., Ratti, L., & Rebaglio, A. (2024). Talking about 
Energy Design and Language for the Energy Transition. In 
Di Prete, B., Ratti, L., & Rebaglio, A. (a cura di). PAD #26 - 
HUMANIZING ENERGY, 17, 116-140. 
Di Prete, B, Crippa, D., Rebaglio, A., Bargna, I., Michelini, L., 
& Santanera, G. (2021). Design for urban regeneration: future 
scenarios and common challenges in a multispecies world for 
synergistic action-research between design and anthropology. 
In Camocini, B., & Vergani, F. (Eds.), From Human-centered to 
More-than-Human-Design (pp. 28-61). FrancoAngeli. 
Di Prete, B. (2023). Between urban regeneration and social 
reactivation: design approaches for a city in transformation. 
In Carli, P. (Ed.), Prosuming Public Space: the UNPark project 
(pp. 71-90), Maggioli.
Dickens, C. (1854). Hard times. Bradbury & Evans.
Dietemann, V., et al. (2012). Varroa destructor: research 
avenues towards sustainable control. Journal of Apicultural 
Research, 51(1), 125–13
Dixson-Decleve, S., Gaffney, O., Ghosh, J., Randers, J., 
Rockström, J., & Stoknes, P. E. (2022). Earth for All: A Survival 
Guide for Humanity. A report to the Club of Rome. Club of Rome 
Publisher.
Domenech de Cellès, C. (2023). KulturGutRetter (KGR): 
Technical Characteristics of a Cultural Heritage Response Unit. 
Technical Bulletin, 1, 58-64.

https://doi.org/10.4324/9781003467731-4
https://doi.org/10.4324/9781003467731-4
https://doi.org/10.2991/iemb-15.2015.7
https://doi.org/10.2991/iemb-15.2015.7
https://doi.org/10.5334/bck.g
https://doi.org/10.5334/bck.g
https://doi.org/10.1109/DigitalHeritage.2018.8810099
https://doi.org/10.1109/DigitalHeritage.2018.8810099
https://doi.org/10.1111/cag.12505
https://doi.org/10.1111/cag.12505
https://dx.doi.org/10.30682/diiddsi25
https://dx.doi.org/10.30682/diiddsi25


DESIGN FOR SURVIVAL406

Dominoni, A. (2021). Design of Supporting Systems for Life 
in Outer Space: A Design Perspective on Space Missions Near 
Earth and Beyond. Springer International Publishing. https://
doi.org/10.1007/978-3-030-60942-9
Dunne, A., & Raby, F. (2013). Speculative everything: Design, 
fiction, and social dreaming. The MIT Press.
Dunne, L., & Watkins, S. M. (2015). Functional clothing design: 
From sportswear to spacesuits. Fairchild Books.
Dzobo, K. (2022). The role of natural products as sources 
of therapeutic agents for innovative drug discovery. 
Comprehensive Pharmacology, 408-422. https://doi.org/ 
10.1016/B978-0-12-820472-6.00041-4
Earley, R., & Hornbuckle, R. (Eds.). (2023). Design Materials 
and Making for Social Change. From Materials We Explore to 
Materials We Wear. Routledge.
Eckstein, D., Künzel, V., & Schäfer, L. (2021). Global Climate 
Risk Index 2021: Who suffers most from extreme weather 
events? Weather-Related loss events in 2019 and 2000-2019. 
Germanwatch e.V.
Edmondson, R., Jordan, L., & Prodan, A.C. (2020). 
Introduction: A new road is opened. In Edmondson, R., Jordan, 
L., & Prodan, A.C. (Eds.), The UNESCO Memory of the World 
Programme: Key Aspects and Recent Developments (pp. 1-15). 
Springer.
Ellen MacArthur Foundation. (2015). Towards the circular 
economy: Business rationale for an accelerated transition.  
Ellen MacArthur Foundation.
Epifani, F., & Damiano, P. (2022). Rappresentazioni narrative 
e costruzioni identitarie: la narrazione come pratica 
territorializzante. Geotema: Rivista di Scienze Umane e Sociali, 
68, 14-21.
Escobar, A. (2018). Design for the Pluriverse. Radical 
Interdependence, Autonomy, and the Making of Worlds. Duke 
University Press. https://doi.org/10.1215/9780822371816
European Commission, Directorate-General for Education, 
Youth, Sport and Culture. (2024). Recommendations from the 
European Commission-led expert group on the safeguarding of 
cultural heritage in Ukraine. Publications Office of the European 
Union. 
Eysenbach G. (2007). From intermediation to disintermediation 
and apomediation: new models for consumers to access 
and assess the credibility of health information in the age 
of Web2.0. Studies in Health Technologies and Informatics, 
129(Pt 1), 162-166. PMID: 17911699.
Fagnoni, R. (2022). Design in allerta. MD Journal, 14, 12-23.
Fallan, K., & Lees-Maffei, G. (2016). Introduction: National 
Design Histories in an Age of Globalization. In Fallan, K., & 
Lees-Maffei, G. (Eds.), Designing Worlds. National Design 
Histories in an Age of Globalization (pp. 1-21). Berghahn Books.
Fallan, K. (2010), Design history: understanding theory and 
method. Boomsbury.
Ferrara, M. (2017). Anna Maria Fundarò. Protagonista della 
didattica per lo sviluppo dei contesti meridionali e mediterranei 
(1970-1990). In Riccini, R. (a cura di), Angelica e Bradamante. 
Le donne del design (pp. 127-148). Il Poligrafo.
Few, S. (2006). Information dashboard design: The effective 
visual communication of data. O’Reilly Media.
Fischer, U. (2023). From Vision to Reality – the Cologne 
Container for the Protection of Cultural Heritage. Technical 
Bulletin, 1(March), 24-29. 
Fondazione Symbola, ADI, Deloitte & Politecnico di Milano. 
(2024). Design Economy 2024: economia del design in Italia  
e in Europa. Fondazione Symbola.
Fontana, E., Morabito, A., Nicoletti, A., & Legambiente. (2022). 
L’Italia in fumo. Gli incendi del patrimonio naturale, i fattori di 
rischio e le proposte di Legambiente. Legambiente

Forlano, L. (2017). Posthumanism and design. She Ji The 
Journal of Design, Economics, and Innovation, 3(1), 16-29.
Foschi, F., & Turci, M. (a cura di). (2007). MET. Museo degli usi 
e costumi della gente di Romagna - Guida. Provincia di Rimini.
Frascara, J. (2015). Information design as principled action. 
Making information accessible, relevant, understandable and 
usable. Common Ground Publishing.
Frassinelli, C. (1937). Sui lavori presentati ai concorsi 
tipografici TA, TB, TC. Il Risorgimento Grafico, 7-8-9(7), 
375-381. 
Fuller, R. B. (1969). Operating manual for spaceship Earth. 
Pocket Books.
Gaia, G., Boiano, S., & Borda, A. (2019). Engaging Museum 
Visitors with AI: The Case of Chatbots. In Giannini, T., & Bowen, 
J. (Eds.) Museums and Digital Culture. Springer Series on 
Cultural Computing. Springer. https://doi.org/10.1007/978-3-
319-97457-6_15
Galloppo, D., Mascitti, J., & Pietroni, L. (2019). Design 
strategies for the development of life-saving furniture 
systems in the event of an earthquake. In Passerini, G., 
Grazia, F., & Lombardi, M. (Eds.), WIT Transactions on The 
Built Environment, 189, pp. 67-77. WIT Press. https://doi.
org/10.2495/SAFE190071
Gambardella, C. (2018). Da Ferragamo a Studio Azzurro.  
Le mostre di design del Ravello Festival 2008 – 2011. Arte’m.
Gardner, H. (2006). Multiple Intelligences: New Horizons in 
Theory and Practice. Basic Books.
Gaudioso, R. (a cura di). (2014). Terreferme: Emilia 2012.  
Il patrimonio culturale oltre il sisma. Skira.
Geddes, P. (1915). Cities in evolution. Williams & Norgate.
Ghosh, A. (2016). The great derangement: Climate change and 
the unthinkable. University of Chicago Press.
Gianolio, D. (1926). Il libro e l’arte della stampa. Edizione unica 
fatta ad opera e a spese dell’Autore. 
Gibran, K. (1923). The Prophet. Knopf.
Giovacchini, E., Romeo Jasinski, R., & Marchi, A. (a cura di). 
(2025). Linee guida operatori della Croce Rossa Italiana addetti 
alla salvaguardia dei beni culturali. Firenze: Croce Rossa 
Italiana – Comitato Regionale Toscana. [Materiale a stampa 
per uso interno].
Giovannoli, R. (1991). La scienza della fantascienza. Bompiani.
Girard, L. F., Nocca, F., & Gravagnuolo, A. (2019). Matera: 
City of nature, city of culture, city of regeneration. Towards a 
landscape-based and culture-based urban circular economy. 
Aestimum, 74(1), 5-42. https://doi.org/10.13128/aestim-7007
Graham, M., & Dittus, M. (2022). Geographies of digital 
exclusion: data and inequality (1st ed.). Pluto Press. https://doi.
org/10.1080/2325548X.2024.2389793
Graziani, P. (2017). Il patrimonio culturale in Italia: sua 
organizzazione tra tutela e valorizzazione. L’Erma di 
Bretschneider.
Grootens, J. (2021). Blind maps and blue dots. The blurring of 
the producer-user divide in the production of visual information 
(1st. ed.). Lars Müller Publishers.
Gruppo Esperti Salute & Ambiente. (2021). Cambiamenti 
climatici e pandemie: Cambiare prima che sia troppo 
tardi! Documento per un Recovery Plan all’insegna di una 
vera transizione ecologica (pp. 1-7). https://www.isde.it/
cambiamenti-climatici-e-pandemie-cambiare-prima-che-sia-
troppo-tardi/
Gruppo Folkloristico Val Resia (Ed.). (1991). Storia del Gruppo 
Folkloristico Val Resia 1838–1990. Circolo Culturale Resiano.
Guarrasi, V. (2014). Lo sguardo cosmopolita e la lente 
mediterranea. In Accardi, A. (a cura di), Ricordando Braudel: 
Mediterraneo, un mare condiviso. Atti delle giornate di studio. 
Palermo. Regione siciliana. Officine Tipografiche Aiello & 
Provenzano.

https://doi.org/10.1007/978-3-030-60942-9
https://doi.org/10.1007/978-3-030-60942-9
https://doi.org/10.1016/B978-0-12-820472-6.00041-4
https://doi.org/10.1016/B978-0-12-820472-6.00041-4
https://doi.org/10.1007/978-3-319-97457-6_15
https://doi.org/10.1007/978-3-319-97457-6_15
https://doi.org/10.2495/SAFE190071
https://doi.org/10.2495/SAFE190071
https://doi.org/10.1080/2325548X.2024.2389793
https://doi.org/10.1080/2325548X.2024.2389793
https://www.isde.it/cambiamenti-climatici-e-pandemie-cambiare-prima-che-sia-troppo-tardi/
https://www.isde.it/cambiamenti-climatici-e-pandemie-cambiare-prima-che-sia-troppo-tardi/
https://www.isde.it/cambiamenti-climatici-e-pandemie-cambiare-prima-che-sia-troppo-tardi/


407BIBLIOGRAFIA

Guattari, F. (1989). Les trois écologies. Galilée.
Halder, S., & Kollektiv Orangotango (Eds.). (2018). This is 
not an atlas: A global collection of counter-cartographies. 
Transcript-publishing. https://notanatlas.org/
Halvorson, K., Baumung, R., Leroy, G., Chen, C., & Boettcher, 
P. (2021). Protection of honeybees and other pollinators: 
one global study. Apidologie, 52(3), 535-547. https://doi.
org/10.1007/s13592-021-00841-1
Haraway, D. (2016). Staying with the Trouble: Making Kin in the 
Chthulucene. Duke University Press.
Hartman, S. (2008). Venus in Two Acts. Small Axe, 12(2), 1–14.
Hashemi Farzaneh, H., & Lindemann, U. (2019). A pratical 
guide to bio-inspired design. Springer Vieweg. https://doi.
org/10.1007/978-3-662-57684-7
Haskel, J., & Westlake, S. (2018). Capitalism without capital: 
the rise of the intangible economy. Princeton University Press.
Haug, F. (2009). The “Four-in-One Perspective”: A manifesto 
for a more just life. Socialism and Democracy, 23(1), 119-123. 
https://doi.org/10.1080/08854300802635932
Hawken, P., Lovins, A. B., & Lovins, H. L. (2011). Capitalismo 
naturale. La prossima rivoluzione industriale (Edizione originale 
1999). Edizioni Ambiente. 
Henderson, C. (2025). Contain and Preserve: Cologne’s 
Emergency Container for the Protection of Cultural Heritage, 
Journal of the Institute of Conservation, 48(2), 153-164.  
https://doi.org/10.1080/19455224.2025.2494723
Hernandez, P., & Kenny, P. (2010). From net energy to zero 
energy buildings: Defining life cycle zero energy buildings 
(LC-ZEB). Energy and Buildings, 42(6), 815-821. https://doi.
org/10.1016/j.enbuild.2009.12.001
Illich, I. (2013). La convivialità. RED edizioni.
Imbesi, L. (2009). Etica e design. Riflessioni. Designpress.
Ingold, T. (2013). Making: Anthropology, Archaeology, Art and 
Architecture. Routledge.
Ingold, T. (2020). Correspondences. Polity.
Ingold, T. (2016). Ecologia della cultura, Meltemi.
Intergovernmental Panel on Climate Change. (2021). Sesto 
rapporto di valutazione (AR6). Centro Euro-Mediterraneo sui 
Cambiamenti Climatici. https://ipccitalia.cmcc.it/ar6-sesto-
rapporto-di-valutazione/
Ishii, H. & Ullmer, B. (1997). Tangible bits: towards seamless 
interfaces between people, bits and atoms. In Proceedings of 
the ACM SIGCHI Conference on Human factors in computing 
systems, CHI ’97 (pp. 234-241). Association for Computing 
Machinery. https://doi.org/10.1145/258549.258715
Jaenichen, C. (2010). From evacuation orders to evacuation 
instructions: Assessing public evacuation documents. Design 
Principles & Practice: An International Journal, 4(1), 161–178.
Jenkins, H. (2006). Convergence Culture: Where old and new 
media collide. New York University Press.
Johnson, D. (2017). Science fiction and technological 
imagination. Oxford University Press.
Jonas, H. (2002). Il principio responsabilità. Un’etica per la 
civiltà tecnologica. Einaudi. (Edizione originale 1979)
Josephson, S., Kelly, J. D., & Smith, K. (Eds.). (2020). 
Handbook of Visual Communication: Theory, Methods, and 
Media (2nd ed.). Routledge.
Julier, G. (2013). From design culture to design activism. 
Design and Culture, 5(2), 215–236. 
Kahraman, A., Kendon, E. J., Fowler, H. J., & Wilkinson, 
J. M. (2022). Contrasting future lightning stories across 
Europe. Environmental Research Letters, 17(11), 114023. IOP 
Publishing. https://doi.org/10.1088/1748-9326/ac9b78

Kang, J. (2023). Soundscape in city and built environment: 
Current developments and design potentials. City and Built 
Environment, 1(1). Springer Nature. https://doi.org/10.1007/
s44213-022-00005-6
Kapsali, V. (2016). Biomimetics for designers (1st ed.).  
Thames & Hudson.
Khaled, A.Y., & Amr M.A.Y. (2022). Promoting spatial cognition 
in hospital buildings using space syntax analyses. Journal of 
Engineering and Applied Science, 69(101). Springer Open. 
https://doi.org/10.1186/s44147-022-00153-w
Kirby, D. (2010). The future is now: Diegetic prototypes and 
the role of popular films in generating real-world technological 
development. Social Studies of Science, 40(1), 41-70. https://
doi.org/10.1177/0306312709338325
Kothari, A., Salleh, A., Escobar, A., Demaria, F., & Acosta, A. 
(a cura di). (2021). Pluriverso. Dizionario del post-sviluppo. 
Orthotes.
Kries, M., Klein, A., Clarke, A. J. (Eds.). (2018). Victor Papanek: 
The Politics of Design. Vitra Design Museum.
Kropotkin, P. (2020). Il mutuo appoggio: un fattore 
dell’evoluzione (3ª ed.). Eleuthera.
Kubler, G. (1976). La forma del tempo. Considerazioni sulla 
storia delle cose. Einaudi.
Langella, C. (2020). Design quotidiano al tempo della 
vulnerabilità diffusa. Op. Cit., 168, 31-47.
Langella, C., & Pontillo, G. (2023). Health design evolution: 
sustainable health design in the Digital Era. Altralinea Edizioni.
Langella, C., Carleo, S., & De Luca, M. (2024). Modularity as a 
strategy for medical design. AGATHÓN, 14, 294-303.  
https://doi.org/10.19229/2464-9309/14252023
Leclercq, E. M., & Smit, M. J. (2023). Circular Communities: 
The circular value flower as a design method for collectively 
closing resource flows. TU Delft OPEN Publishing.
Lee, A. (2016). Design by Resilience. Springer.
Lefebvre, H. (2014). Il diritto alla città. Ombre Corte.
Leonzi S., & Ugolini L. (2023). Immaginari in trasformazione 
tra memorie, narrazioni e piattaforme. H-ermes. Journal 
of Communication, 25, 99-114. https://doi.org/10.1285/
i22840753n25p99 
Lim, F. V., & Querol-Julián, M. (Eds.). (2024). Designing 
Learning with Digital Technologies: Perspectives from 
Multimodality in Education. Routledge.
Lima, M. (2012). Visual complexity: Mapping patterns of 
information. Princeton Architectural Press.
Lin, R.R., & Zhang, K. (2024). Survey of real-time brainmedia in 
artistic exploration. Visual Computing for Industry, Biomedicine, 
and Art, 7, 27. https://doi.org/10.1186/s42492-024-00179-2
Longhino, A. (2017). Val Resia: tradizioni e cultura di un popolo 
(1ª ed.). Tipografia Marioni.
Lupo, E., & Campagnaro, C. (2009). Formare comunità, 
informare territori. Designing connected places: “fare scuola” 
di design per il territorio. Tafter Journal - Luoghi insoliti. https://
www.tafterjournal.it/formare-comunita-in-formare-territori-
designing-connected-places-fare-scuola-di-design-per-il-
territorio/
Lupo, E., Carmosino, G., Gobbo, B., Motta, M., Mauri, M., 
Parente, M., Spallazzo, D., & Rubino, F. (2023). Digital 
for Heritage and Museums: Design-Driven Changes and 
Challenges. In De Sainz Molestina, D., Galluzzo, L., Rizzo, F., & 
Spallazzo, D. (eds.), IASDR 2023: Life-Changing Design.  
https://dx.doi.org/10.21606/iasdr.2023.397
Lussu, G. (1999). La lettera uccide: Storie di grafica.  
Stampa Alternativa & Graffiti.
Lynch, K., & Southworth, M. (1994). Deperire: Rifiuti e spreco 
nella vita di uomini e città (Edizione originale 1991). Cuen. 

https://doi.org/10.1007/s13592-021-00841-1
https://doi.org/10.1007/s13592-021-00841-1
https://doi.org/10.1007/978-3-662-57684-7
https://doi.org/10.1007/978-3-662-57684-7
https://doi.org/10.1016/j.enbuild.2009.12.001
https://doi.org/10.1016/j.enbuild.2009.12.001
https://ipccitalia.cmcc.it/ar6-sesto-rapporto-di-valutazione/
https://ipccitalia.cmcc.it/ar6-sesto-rapporto-di-valutazione/
https://doi.org/10.1007/s44213-022-00005-6
https://doi.org/10.1007/s44213-022-00005-6
https://doi.org/10.1177/0306312709338325
https://doi.org/10.1177/0306312709338325
https://doi.org/10.1285/i22840753n25p99
https://doi.org/10.1285/i22840753n25p99
https://www.tafterjournal.it/formare-comunita-in-formare-territori-designing-connected-places-fare-scuola-di-design-per-il-territorio/
https://www.tafterjournal.it/formare-comunita-in-formare-territori-designing-connected-places-fare-scuola-di-design-per-il-territorio/
https://www.tafterjournal.it/formare-comunita-in-formare-territori-designing-connected-places-fare-scuola-di-design-per-il-territorio/
https://www.tafterjournal.it/formare-comunita-in-formare-territori-designing-connected-places-fare-scuola-di-design-per-il-territorio/


DESIGN FOR SURVIVAL408

Madotto, A. (1983). Pagine di storia: Resoconti di vita resiana. 
Volume I: 1951–1960. Tipografia Designgraf.
Maiorino, M., Mancini, M. G., & Zanella, F. (2022). Archivi 
esposti. Teorie e pratiche dell’arte contemporanea. Quodlibet.
Maldonado, T. (1970). La speranza progettuale. Ambiente  
e società. Einaudi.
Maldonado, T. (1997). Critica della ragione informatica. 
Feltrinelli.
Mancini, M., & Turrini, D. (2022). La salvaguardia delle opere 
d’arte in emergenza. Dai valori culturali condivisi al progetto 
integrato di design. MD Journal, 14, 176-197.
Manzini, E. (2015). Design, when everybody designs: An 
introduction to design for social innovation. The MIT Press. 
https://doi.org/10.7551/mitpress/9873.001.0001
Manzini, E. (2018). Politiche del quotidiano. Progetti di vita che 
cambiano il mondo. Edizioni di Comunità.
Manzini, E. (2021). Abitare la prossimità. Idee per la città dei 
15 minuti. Egea.
Manzini, E., & D’Alena, M. (2024). Fare assieme. Una nuova 
generazione di servizi pubblici collaborativi. Egea.
Maolucci, E., & Salza, A. (2018). Surviving: Istruzioni di 
sopravvivenza individuale e di gruppo (2a ed.). Hoepli.
Marchesini, R. (2002). Post-human: verso nuovi modelli di 
esistenza. Bollati Boringhieri.
Marder, M., & Tondeur, A. (2016). The Chernobyl herbarium: 
Fragments of an exploded consciousness. Open Humanities 
Press.
Marotta, N., & Zirilli, O. (2015). Disastri e catastrofi: Rischio, 
esposizione, vulnerabilità e resilienza. Maggioli Editore.
Marti, P., Cai, G., Parri, S., Noi, A., Mastrodonato, S., & Gulli, 
A. (2025). Plant to fork: from sustainably sourced bio-based 
feedstock to 3D printed delicacies. In Ahram, T., Karwowski, 
W., Martino, C., Di Bucchianico, G., & Maselli, V. (Eds.), 
Intelligent Human Systems Integration (IHSI 2025): Integrating 
People and Intelligent Systems (pp. 550-558). AHFE Open 
Access. http://doi.org/10.54941/ahfe1005860
Mason, M., & Vavoula, G. (2021). Digital Cultural Heritage 
Design Practice: A Conceptual Framework. The Design Journal, 
24(3), 405-424. 
Massey, D.B. (2005). For Space. Sage. 
Matičetov, M. (1981). Resia: Bibliografia ragionata (1927–1979) 
(1ª ed.). Graphik Studio.
Mattelmäki, T., & Sleeswijk Visser, F. (2011). Lost in Co-X: 
Interpretations of Co-Design and Co-Creation. In Roozenburg, 
N., Chen, L. L., & Stappers, L. P., Proceedings of IASDR2011, 
the 4th World Conference on Design Research (pp. 1-12).  
TU DElft/IASDR.
Maturana, H. R., & Varela F. J. (1987). L’albero della 
conoscenza. Garzanti Editore.
Maturo, A., Calabi, D. A. (2023). Health Communication as 
Apo-Mediation. The Impact of Communication Design on 
Health Prevention and Perception. diid, Digital Special Issue 1, 
500-511. https://doi.org/10.30682/diiddsi23t3k
Mau, M., & Institute without Boundaries (2004). Massive 
Change. Phaidon.
McCann, J., & Bryson, D. (2022). Smart clothes and wearable 
technology. Elsevier.
McDonough, W., & Braungart, M. (2002). Cradle to cradle: 
Remaking the way we make things. North Point Press.
Meadows, D. H., Meadows, D. L., Randers, J. & Behrens, W. 
(1972). The Limits to Growth: A Report for the Club of Rome’s 
Project on the Predicament of Mankind. Universe.
Meeker, N., & Szabari, A. (2019). Radical botany: Plants and 
speculative fiction. Fordham University Press.

Megginson, L. C. (1963). Lessons from Europe for American 
Business. The Southwestern Social Science Quarterly, 44(1), 
3–13. 
Meinel, C., & Krohn, T. (2022). Design Thinking in Education: 
Innovation Can Be Learned. Springer Nature.
Mercalli, M., & Maffei, M. T. (Eds.). (2023). Linee guida 
per l’individuazione, l’adeguamento, la progettazione e 
l’allestimento di depositi per il ricovero temporaneo di beni 
culturali mobili con annessi laboratori di restauro. 
Campisano editore.
Mercalli, M. (2023). Security Depots for the Storage of Movable 
Cultural Heritage Assets in Emergencies. Technical Bulletin, 
1(March), 30-34.
Mercanti, N., Pieracci, Y., Macaluso, M., Fedel, M., Brazzarola, 
F., Palla, F., Verdini, P. G., & Zinnai, A. (2024). Exploring 
Red Wine Aging: Comparative Analysis of Cellar and Sea 
Underwater Aging on Chemical Composition and Quality. 
Foods, 13(12), 1812. https://doi.org/10.3390/foods13121812
Mignolo, W. D. (2011). The Darker Side of Western Modernity: 
Global Futures, Decolonial Options. Duke University Press.
Milev, Y. (2008). Emergency design: New semiotic orders of 
urban survival. Transdiscourse, 1, 145-160.
Millard, J., Outhwaite, C. L., Kinnersley, R., Freeman, R., 
Gregory, R. D., Adedoja, O., Gavini, S., Kioko, E., Kuhlmann, 
M., Ollerton, J., Ren, Z., & Newbold, T. (2021). Global effects 
of land-use intensity on local pollinator biodiversity. Nature 
Communications, 12(1). https://doi.org/10.1038/s41467-021-
23228-3
Monacchi, D., & Krause, B. (2017). Ecoacoustics and 
its expression through the voice of the arts: An essay. 
In Farina, A., & Gage, S. (Eds.), Ecoacoustics: The 
ecological role of sounds (pp. 297-312). Wiley. https://doi.
org/10.1002/9781119230724.CH17
Monti, D. (2020, 3 aprile). Per salvarci dall’eco-disastro 
costruiamo una nuova Arca di Noè. Sette, 78-80.
Morin, E. (1987). La vita della vita. Feltrinelli.
Morin, E. (2011). La sfida della complessità. Le Lettere.
Morris, W. (1891). News from nowhere. Reeves & Turner.
Morton, T. (2018). Dark ecology: For a logic of future 
coexistence. Columbia University Press.
Næss, A. (1989). Ecology, community and lifestyle: outline of an 
Ecosophy. Cambridge University Press.
Næss, A. (1994). Ecosofia. Ecologia, società e stili di vita.  
Red edizioni.
Nanetti, C., & Strada, M. (2023). L’uomo ecologico. Rivista 
Italiana di Costruttivismo, 11(1), 7-19. https://doi.org/10.69995/
CXKK3682
NASA. (n.d.). Global climate change: Vital signs of the planet. 
NASA Climate Change. https://climate.nasa.gov/
Neutra, R. (1954). Survival through design. Oxford University 
Press.
Neutra, R. J. (1956). Progettare per sopravvivere (Edizione 
originale 1954). Edizioni di Comunità. 
Nijholt, A. (2019). Brain art. Brain-Computer Interfaces for 
Artistic Expression. Springer. https://doi.org/10.1007/978-3-
030-14323-7
Nofal, E., Reffat, R. M., & Vande Moere, A. (2017). Phygital 
heritage - An approach for heritage communication. In The 
3rd Annual International Conference of the Immersive Leaming 
Research Network, Portugal, 26-29 June 2017 (pp. 220-229). 
https://doi.org/10.3217/978-3-85125-530-0-36 
Norman, D. A. (2013). The design of everyday things.  
Basic Books.
Norman, D. A. (2023). Design for a Better World: Meaningful, 
Sustainable, Humanity Centered. The MIT Press.

https://doi.org/10.1038/s41467-021-23228-3
https://doi.org/10.1038/s41467-021-23228-3
https://doi.org/10.1002/9781119230724.CH17
https://doi.org/10.1002/9781119230724.CH17
https://doi.org/10.69995/CXKK3682
https://doi.org/10.69995/CXKK3682
https://doi.org/10.1007/978-3-030-14323-7
https://doi.org/10.1007/978-3-030-14323-7


409BIBLIOGRAFIA

Oliveira de Avila, L., De Souza Robaina, L. E., & Geovane 
Berger, M. (2013). A Urbanizaçao e as áreas de risco: o caso 
de Santa Maria, RS. In De Souza Robaina, L. E., & Trentin, R. 
(Eds.), Desastres Naturais no Rio Grande do Sul (1st ed., pp. 
183-206). Editora Ufsm.
OMA – Office for Metropolitan Architecture (a cura di). (2018). 
Palermo ATLAS. Humboldt Books.
Organization for Security and Co-operation in Europe. (2016). 
Protection of cultural heritage in Kosovo. OSCE. 
Organizzazione delle Nazioni Unite [ONU]. (2015). Trasformare 
il nostro mondo: L’Agenda 2030 per lo sviluppo sostenibile. 
United Nations.
Özbey, K. V. (2024). Unravelling Critical Plant Studies. In Tan, 
C., & Altaç, I. S. (Eds.), Eco-Concepts: Critical Reflections in 
Emerging Ecocritical Theory and Ecological Thought (pp. 215-
226). Lexington Books.
Pagano, P. (2004). Antropocentrismo, biocentrismo, 
ecocentrismo: una panoramica di filosofia ambientale. Energia, 
Ambiente, Innovazione, 2, 72-86. ENEA.
Paivio, A. (2014). A dual coding approach to perception and 
cognition. In Pick Jr., H. L., & Saltzman, E. (Eds.), Modes of 
perceiving and processing information (pp. 39-51). Psychology 
Press.
Pangrazio, L., & Selwyn, N. (2023). Critical data literacies: 
Rethinking data and everyday life. The MIT Press.
Papanek, V. (1971). Design for the real world. Human ecology 
and social change. Pantheon Books.
Papanek, V. (2022), Design per il mondo reale. Ecologia umana 
e cambiamento sociale (Edizione originale 1971). Riedizione a 
cura di Clarke, A. J., & Quinz, E.. Quodlibet.
Pellizzari, A., & Genovesi, E. (a cura di). (2021). Neomateriali 
2.0 nell’economia circolare. Edizioni Ambiente.
Perondi, L. (2012). Sinsemie. Scritture nello spazio.  
Nuovi Equilibri.
Piazza, M. (2004). Grafica utile: La comunicazione di pubblica 
utilità ad Ancona dal 1998 al 2004. Conerografica
Pietroni, L., Mascitti, J., & Galloppo, D. (2021). Life-saving 
furniture during an earthquake. Intelligent, interconnected and 
interacting. AGATHÓN, 10, 218-229. DOI: 10.19229/2464-
9309/10202021
Pietroni, L., & Turrini, D. (a cura di). (2022). Design for Survival. 
MD Journal, 14, 228.
Pietroni, L., Mascitti, J., Galloppo, D., Paciotti, D., & Di 
Stefano, A. (2022). Un approccio sistemico al design per 
la sopravvivenza. Gli arredi salva-vita in caso di sisma. MD 
Journal, 14, 108-121. 
Pietroni, L., Mascitti, J., & Galloppo, D. (2022). The S.A.F.E. 
project: an interdisciplinary and intersectoral approach 
to innovation in Furniture Design. In Mortensen, N. H., 
Hansen, C.T., & Deininger, M. (Eds.), DS 118: How product 
and manufacturing design enable sustainable companies and 
societies, Proceedings of NordDesign. The Design Society. 
https://doi.org/10.35199/NORDDESIGN2022.36
Pietroni, L., Dall’Asta, A., Zona, A., Re, B., Di Nicola, N., 
Scuri, S., Mascitti, J., Paciotti, D., Galloppo, D., Di Stefano, A., 
Gioiella, L., & Micozzi, F. (2022). Life-saving Furniture System. 
Il sistema di arredi salva-vita in caso di sisma. Università di 
Camerino Editore.
Pietroni, L., Balsamo, M. F., & Cangelosi, G. F. (2024). 
Bio-inspired design: A systemic and interdisciplinary 
design approach to increase the sustainability of processes 
and products. In Bisson, M. (Ed.), Proceedings of the 
IVth International Conference on Environmental Design, 
Mediterranean Design Association, 9-11 May 2024, Ginosa,  
Italy (pp. 37-48). Palermo University Press.
Pineschi, L. (Ed.). (2024). Cultural Heritage, Sustainable 
Development and Human Rights: Towards an Integrated 
Approach. Routledge.

Piscitelli, D. (2019). First Things First. Comunicare le 
emergenze. Il design per una contemporaneità fragile. ListLAB.
Piscitelli, D., & Angari, R. (2021). Archiviare non significa solo 
salvare. Progetto Grafico, 37, 92-101.
Piu, M., & Laore Sardegna-Servizio Sviluppo delle Filiere 
Animali. (2015). Manuale di apicultura. Laore Sardegna. http://
www.apicoltoripugliesi.it/wp-content/uploads/2017/02/
Manuale-Apicoltura-LAORE-2015.pdf 
Poikolainen Rosén, A., Salovaara, A., Botero A., & 
Søndergaard, M.L. J. (2025). More-than-Human Design in 
Practice. Routledge.
Pontillo, G., Angari, R., & Langella, C. (2020). Parametric 
Design and Data Visualization for Orthopedic Devices. In 
Perego, P., TaheriNejad, N., & Caon, M. (Eds.), International 
Conference on Wearables in Healthcare (pp. 139-153). Springer.
Pontillo, G., & Catalano, C. (2024). Emulating nature’s 
genius: the transformative potential of bio-inspired design 
for sustainability and innovation. Cuadernos del Centro de 
Estudios en Diseno y Comunicación, 239, 243-256. https://doi.
org/10.18682/cdc.vi239
Prevenire è meglio che restaurare. La tutela preventiva delle 
opere d’arte nei siti culturali a rischio di calamità. (2004). 
Comune di Venezia.
Prigogine, I. (1979). La nuova alleanza. Uomo e natura in una 
scienza unificata. Longanesi.
Putzer, A. (2024). Data from and for More-than-Humans. 
Nature Cities, 2, 124. https://doi.org/10.1038/s44284-024-
00134-5
Rabbiosi, C., & Wanner, P. (2019). Dal “diritto alla città” al 
“diritto alla mobilità”. Spunti per una critica socio-spaziale 
della definizione di “turista”. Scritture migranti, 13, 129-153.
Rainisio, N., Boffi, M., Pola, L., Inghilleri, P., Sergi, I., & 
Liberatori, M. (2021). A Micro-scale Analysis of Attitudes and 
Behaviours Regarding Sustainability and Domestic Energy 
Saving in Italy. In Conference Proceedings BEHAVE 2020-2021, 
DK (pp. 166-168).
Ramirez, R., (2018). Reviewing open-access icons for 
emergency: a case study testing meaning performance in 
Guemil. Visible Language Journal, 52(2), 32-55.
Rau, T., & Oberhuber, S. (2019). Materials matter. L’importanza 
della materia. Edizioni Ambiente.
Rauch, A. (2017). Il racconto della grafica: Storie e immagini del 
graphic design italiano e internazionale dal 1890 a oggi.  
La Casa Usher.
Rauof, T.A., & Al-Qemaqchi, N.T. (2022). Using Space Syntax 
Technique to Enhance Visual Connectivity in Hospitals. 
Investiga, 11(51), 90-102. https://doi.org/10.34069/
AI/2022.51.03.9
Rawsthorn, A., & Antonelli, P. (2022). Design Emergency: 
Building a Better Future. Phaidon.
Rawsthorn, A. (2025). Il Design come attitudine. Johan & Levi.
Rebaglio, A., & Rainisio, N. (2024). Public Spaces in Transition. 
In Galluzzo, L., & Zurlo, F. (Eds.), Designing Proximity. 
Reflections on Future Cities (pp. 77-87). Springer. 
Resnick, E. (2016). Developing Citizen Designers. Bloomsbury.
Ribul, M., Goldsworthy, K., & Collet, C. (2021). Material-Driven 
Textile Design (MDTD): A methodology for designing circular 
material-driven fabrication and finishing processes in the 
materials science laboratory. Sustainability, 13(3), 1268. 
https://doi.org/10.3390/su13031268
Rizzo, A. (2022). I paesi invisibili. Manifesto sentimentale e 
politico per salvare i borghi d’Italia. Il Saggiatore.
Rockström, J., & Klum, M. (2015). Grande mondo,  
piccolo pianeta. La prosperità entro i confini planetari.  
Edizioni Ambiente.

https://www.agathon.it/agathon/article/view/280
https://www.agathon.it/agathon/article/view/280
http://www.apicoltoripugliesi.it/wp-content/uploads/2017/02/Manuale-Apicoltura-LAORE-2015.pdf
http://www.apicoltoripugliesi.it/wp-content/uploads/2017/02/Manuale-Apicoltura-LAORE-2015.pdf
http://www.apicoltoripugliesi.it/wp-content/uploads/2017/02/Manuale-Apicoltura-LAORE-2015.pdf
https://dspace.palermo.edu/ojs/index.php/cdc/issue/view/594
https://dspace.palermo.edu/ojs/index.php/cdc/issue/view/594
https://doi.org/10.1038/s44284-024-00134-5
https://doi.org/10.1038/s44284-024-00134-5
https://doi.org/10.34069/AI/2022.51.03.9
https://doi.org/10.34069/AI/2022.51.03.9


DESIGN FOR SURVIVAL410

Rossi, P. (1988). Atteggiamenti dell’uomo verso la natura, in 
Ceruti, M., & Laszlo, E. (a cura di), Physis: abitare la terra (pp. 
190-207). Feltrinelli.
Rosso, F., Mannucci, S., Ferrero, M., & Cecere, C. (2019). 
Resilienza e adattamento: Caratteristiche costruttive 
e prestazione termo-energetica in regime dinamico di 
costruzioni galleggianti e anfibie. In Colloqui.A.T.e 2019. 
Ingegno e costruzione nell’epoca della complessità. Forma 
urbana e individualità architettonica (pp. 785-794). Politecnico 
di Torino.
Roudavski, S. (2021). Interspecies Design. In Parham, J. (Ed.), 
The Cambridge Companion to Literature and the Anthropocene 
(pp. 147-162). Cambridge University Press.
Sachs, A. (2018). Social Design. Participation und 
Empowerment. Museum für Gestaltung Zürich, Lars Müller 
Publishers.
Saif, H., & Yang, L. (2012). Space Syntax in Healthcare 
Facilities Research: A Review. HERD: Health Environments 
Research & Design Journal, 5(4), 98-117.
Salvia, G., Rognoli, V., & Levi, M. (2009). Il Progetto 
della Natura. Gli strumenti della biomimicry per il design. 
FrancoAngeli.
Sanders, E. B.-N., & Stappers, P. J. (2008). Co-creation and 
the new landscapes of design. CoDesign, 4(1), 5–18. https://
doi.org/10.1080/15710880701875068
Santarella, V. (1974). Pedagogia Rogazionista. Editrice Rogate.
Sareen, H. (2017). Cyborg botany: augmented plants as 
sensors, displays and actuators. (Doctoral dissertation, 
Massachusetts Institute of Technology).
Schafer, R. M. (1977). The tuning of the world. Alfred A. Knopf.
Schmeller, D. S., Niemelä, J., & Bridgewater, P. (2017). The 
Intergovernmental Science-Policy Platform on Biodiversity and 
Ecosystem Services (IPBES): getting involved. Biodiversity and 
Conservation, 26(10), 2271–2275. https://doi.org/10.1007/
s10531-017-1361-5
Schön, D. A. (1983). The reflective practitioner: How 
professionals think in action. Routledge.
Schumacher, E. F. (1973). Small is beautiful. A study of 
economics as if people mattered. Blond & Briggs.
Sendra, P., & Sennett, R. (2022). Progettare il disordine. Idee 
per la città del XXI secolo. Treccani.
Sennett, R. (2012). Together: The rituals, pleasures, and politics 
of cooperation. Yale University Press. https://doi.org/10.3917/
mana.153.0344
Seravalli, A., Upadhyaya, S., & Ernits, H. (2022). Design in the 
public sector: Nurturing reflexivity and learning. The Design 
Journal, 25(2), 225–242.
Siano, L. (2021). Sandro Simeoni. Pittore di Cinema. In Muroni, 
S., Enciclopedia cinema ferrarese (pp. 20-24). Ferrara la Città 
del Cinema.
Sicklinger, A., Varini, R., Succini, L., & Galavotti, N. (2019). 
Design and Communities: exploring rural territories. Strategic 
Design Research Journal, 12(2), 177-199. https://doi.
org/10.4013/sdrj.2019.122.05
Simmons, C. (2011). Socially Conscious Design for Critical 
Causes. HOW Books.
Simone, A. (a cura di). (2017). Allan Wexler. Absurd Thinking. 
Between Art and Design. Lars Müller Publishers.
Sinni, G. (2018). Una, nessuna, centomila. L’identità pubblica 
da logo a piattaforma. Quodlibet.
Spadaccini, C. M. (2019). Additive manufacturing and 
processing of architected materials. MRS Bulletin, 44(10), 782-
788. https://doi.org/10.1557/mrs.2019.234
Spano, D., et al. (2020). Analisi del rischio. I cambiamenti 
climatici in Italia. https://doi.org/10.25424/CMCC/ANALISI_
DEL_RISCHIO

Staid, A. (2025). Dare forme al mondo. Per un design 
multinaturalista. UTET.
Steel, C. (2020). Sitopia: how food can save the world.  
Random House.
Steiner, A. (1978). Il mestiere di grafico. Einaudi.
Steiner, R. (1996). Educazione artistica e insegnamento 
dell’arte. Editrice Antroposofica.
Stowe, T. C. (2011). The guide to living, Volume 1: Urban, 
rural and bush living, emergency preparedness and survival. 
Independently published.
Strajnar, J. (1988). Cïtira: la musica strumentale in Val di Resia 
(1st ed.). Pizzicato Edizioni.
Succini, L., Ciravegna, E., Celaschi, F., & Pasini, V. (2024). 
Responsible Advanced Design: Achieving Sustainability 
through Collaborative Processes. Temes de Disseny, 40, 92-
111. https://doi.org/10.46467/TdD40.2024.92-111
Sutherland, K. E., & Barker, R. (2023). Transmedia brand 
storytelling: Immersive experiences from theory to practice. 
Palgrave Macmillan.
Swann, C. (2002). Action research and the practice of design. 
Design Issues, 18(1), 49-61.
Tandon, A. (2021). Patrimonio culturale a rischio. Evacuazione 
in emergenza delle collezioni. UNESCO-ICCROM-ICOM.
Thackara, J. (2005). In the bubble. Designing in a complex 
world. MIT Press.
The European Parliament and the Council of the European 
Union (2021). Regulation (EU) 2021/695 of the European 
Parliament and of the Council of 28 April 2021 establishing 
Horizon Europe – The Framework Programme for Research 
and Innovation, Laying Down its Rules for Participation and 
Dissemination, and Repealing Regulations (EU) No 1290/2013 
and (EU) No 1291/2013. Official Journal of the European Union, 
L. 170/1, 12.5.2021.
Thoreau, H. D. (1854). Walden. Ticknor & Fields.
Thoreau, H. D. (1863). Excursions. Ticknor & Fields.
Trabucchi, P. (2012). Perseverare è umano. Come aumentare la 
motivazione e la resilienza negli individui e nelle organizzazioni. 
La lezione dello sport. Corbaccio-Garzanti Libri.
Trapani, V. (2004). Il design e la valorizzazione delle risorse 
territoriali. In V. Trapani (Ed.), Strategie del design per il 
Mediterraneo. Sicilia: risorse e territorio. Flaccovio Editore.
Trapani, V. (2018). L’invenzione nel quotidiano. diid, 65, 
150-157.
Tsing, A. L. (2021). Il fungo alla fine del mondo: La possibilità di 
vivere nelle rovine del capitalismo (G. Tonoli, Trad.).
U.S. Army, & Jack, D. C. (2019). U.S. Army survival manual: 
Official updated FM 3-05.70 (Rev. 2nd ed.). Independently 
published.
United Nations (2015). Transforming our world: the 2030 
Agenda for Sustainable Development. A/RES/70/1. United 
Nations Publisher.
University of Central Lancashire [UCLAN] & Fire Brigades 
Union [FBU]. (2020). Minimising firefighters’ exposure to 
toxic fire effluents: Interim Best Practice Report. University of 
Central Lancashire.
Urabe, K., et al. (2010). Design principles for visualization of 
public information for effective disaster reduction. Journal of 
Disaster Research, 5(1), 31-44. 
Uwajeh, P. C., Iyendo, T. O., & Polay, M. (2019). Therapeutic 
gardens as a design approach for optimising the healing 
environment of patients with Alzheimer’s disease and other 
dementias: A narrative review. Explore, 15(5), 352-362.
Van Manen, S.M., Jaeniche, C., Lin, T.S., Kremer, K., & 
Ramirez, R. (2024). Design for Emergency Management. 
Routledge.

https://doi.org/10.1080/15710880701875068
https://doi.org/10.1080/15710880701875068
https://doi.org/10.1007/s10531-017-1361-5
https://doi.org/10.1007/s10531-017-1361-5
https://doi.org/10.3917/mana.153.0344
https://doi.org/10.3917/mana.153.0344
https://doi.org/10.4013/sdrj.2019.122.05
https://doi.org/10.4013/sdrj.2019.122.05


411BIBLIOGRAFIA

Varini, R. (2019). Design di comunità. Spazi soglia tra persone 
e territori. In Sinni, G. (Ed.), Atti del Convegno Internazionale 
Designing Civic Consciousness /ABC per la costruzione della 
coscienza civile - San Marino – 28 Maggio-1 Giugno 2018. 
Quodlibet.
Villari, B. (2013). Design, Comunità, Territori. Un Approccio 
Community-centered per Progettare Relazioni, Strategie e 
Servizi. Libraccio Editore.
Vink, J., Koskela-Huotari, K., Tronvoll, B., Edvardsson, B., 
& Wetter-Edman, K. (2020). Service ecosystem design: 
Propositions, process model, and future research agenda. 
Journal of Service Research 2021, 24(2) 168-186.
Vinti, C. (2019). Il design grafico come patrimonio. Una 
riflessione sullo statuto culturale degli artefatti grafici. 
MD Journal, 8, 116-129.
Vollmer Bardelli, I. (2023). Providing First-Aid to Movable 
Cultural Heritage: a Modular Table System. Technical Bulletin, 
1(March), 19-23.
Volpe, M. (2018). Ruolo delle università nella creazione del 
capitale territoriale. In Bassi, A., Bertoldo, S., Bonini Lessing, 
E., Bulegato, F., & Calogero, L. (a cura di). Design, università, 
imprese, territorio. Progetti Iuav per il Veneto (pp. 23-30). 
Ciampi Bibliografica Giuridica.
von Weizsäcker, E., & von Weizsäcker, C. (1988). Come vivere 
con gli errori? Il valore evolutivo degli errori. In Ceruti, M., 
& Laszlo, E. (a cura di), Physis: abitare la terra (126-138). 
Feltrinelli.
Vrijheid, M. (2014). The exposome: A new paradigm to study 
the impact of environment on health. Thorax, 69(9), 876-878. 
https://doi.org/10.1136/thoraxjnl-2013-204949
Wizinsky, M. (2022). Design after capitalism: transforming 
design today for an equitable tomorrow. The MIT Press.
Wong, L. (2016). Adaptive Reuse: Extending the Lives of 
Buildings (1st ed.). Birkhauser Architecture.
World Health Organization (2017). Communicating risk in 
public health emergencies: a WHO guideline for emergency 
risk communication (ERC) policy and practice. World Health 
Organization.
Yates, M., & Løvlie, A. S. (2024). Subtle Sound Design: 
Designing for Experience Blend in a Historic House Museum. 
Cult. Herit., 17(1), 1-15. https://doi.org/10.1145/3633476
Zakoyan, N., Grizzaffi, L., Sindoni, E., Cambertoni, R., Rocci, 
L., Succini, L., Sicklinger, A., Pasini, V., & Montemurro, R. 
(2024). Sustainable Life Beyond Earth. How to Enhance 
Habitat Comfort for Space Travelers. In Responsible Space for 
Sustainability, IAC 75th - International Astronautical Congress, 
Milan. https://doi.org/10.52202/078382-0055
Zappella, E. (2018). Migliorare la qualità della vita delle 
persone con Disturbo dello Spettro Autistico attraverso 
l’esperienza lavorativa: un’indagine nel territorio Lombardo. 
Formazione ed insegnamento, XVI-2, 463-478.
Zingale, S. (2019). Verso un metodo dialogico. Il dialogo come 
strumento di conoscenza e di progetto. E|C Rivista Associazione 
Italiana Studi Semiotici - Serie Speciale, 13(25), 26-32.



413
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