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the use of “serIes of Images” to descrIbe procedures, complex ob-
jects or vIews framIng an archItectural buIldIng along a path-
way, refers to a narratIve technIque that over tIme expressed 
Itself In rather dIverse fIelds: from handbooks to the hIstory of 
art, to archItecture. the paper Intends to select some sIgnIfIcant 
examples of “narratIve sequences”, sInglIng out the features and 
elements of representatIon: In partIcular the storytellIng and 
the storyboard systems wIll be analyzed In the lIght of that dIg-
Ital devIces and applIcatIons provIde descrIptIon, communIcatIon 
and desIgn of lIvIng spaces.

keywords: narratIve sequences, drawIng, dIgItal technologIes, 
dynamIc vIew, space-tIme representatIon

Introduction
7KH�³QDUUDWLYH�VHTXHQFH´�E\�LPDJHV�VHHPV�DW�¿UVW�WR�EH�D�VSHFL¿F�
feature of cinema technique, easily accessible today thanks to dig-
ital technologies; however, the option of using “series of images” 
to explain a process, to illustrate complex objects or the different 
views that characterize an architectural building, corresponds to 
a narrative technique that has its roots over time, and that found 
DSSOLFDWLRQ�LQ�YDULRXV�¿HOGV�
These are vast areas that include handbooks illustration, some pic-
torial or sculptural representation techniques and even how to de-
sign and communicate architectural design.
Today these narrative procedures, which are focused on explaining 
the processes but also the representation of space, are playing an 
increasing role thanks to digital devices and applications that can 
extend the use and include other new potential.
In this text we will therefore try to focus on the features of some 
narrative devices, referring to the cornerstones that are suggested 
by cross-cutting areas of cultural history - as previously mentioned 
- and then to focus and evaluate the possible effects in the more spe-
FL¿F�¿HOGV�RI�WKH�DUFKLWHFWXUDO�VSDFH��ERWK�IURP�WKH�SRLQW�RI�YLHZ�RI�
the description and of the project.
The narrative “tricks” on which we focus, mainly concern story-
telling and storyboard: both have to deal with the crucial role that 
will take pictures; both of them, in our opinion, can be regarded as 
forms of knowledge communication

Storytelling
What is storytelling today, which its characteristics? What are its 
functions? Where does this description by images, with short texts, 
come from?
Some concise references to such descriptive and cognitive methods, 
help us to understand the ongoing use over time and at the same 
time, the new potentialities offered by digital re-use.

Narrare con testi e immagini: ragioni del disegno e della rappresentazione digitale
A Tale by Images and Texts: Reasons for Drawings and Digital Representation

Rossella Salerno*

l’uso dI “ImmagInI In serIe” per descrIvere procedImentI, oggettI com-
plessI o le vIste che Inquadrano un edIfIcIo archItettonIco lungo 
un percorso, sI rIchIama a una tecnIca narratIva che nel tempo sI 
è esplIcata In campI pIuttosto eterogeneI: dalla manualIstIca alla 
storIa dell’arte, all’archItettura. Il contrIbuto Intende selezIonare 
alcunI esempI sIgnIfIcatIvI dI “narrazIone per sequenze”, enucleando-
ne le caratterIstIche e glI elementI della rappresentazIone: In partI-
colare I dIsposItIvI dello storytellIng e dello storyboard verranno 
analIzzatI alla luce che devIce e applIcatIvI dIgItalI fornIscono alla 
descrIzIone, comunIcazIone e progettazIone deglI spazI dell’abItare.

parole chIave: narrazIone per sequenze, dIsegno, tecnologIe dIgIta-
lI, vIsIone dInamIca, rappresentazIone spazIo-temporale

Introduzione
La “narrazione per sequenze” di immagini sembra in prima battuta 
HVVHUH�XQD�FDUDWWHULVWLFD�VSHFL¿FD�GHOOD�WHFQLFD�FLQHPDWRJUD¿FD��RJJL�
facilmente accessibile grazie alle tecnologie digitali; tuttavia la possi-
bilità di usare “immagini in serie” per descrivere un procedimento, per 
LOOXVWUDUH�RJJHWWL�FRPSOHVVL�R�OH�GLYHUVH�YLVWH�FKH�FRQQRWDQR�XQ�HGL¿FLR�
architettonico, corrisponde a una tecnica narrativa che affonda le pro-
prie radici nel tempo, e che ha trovato applicazione in diversi campi.
Si tratta di vasti ambiti che comprendono l’illustrazione manualistica, 
DOFXQH�WHFQLFKH�GL�UDSSUHVHQWD]LRQH�SLWWRULFKH�R�VFXOWRUHH�H�SHU¿QR�
modalità di ideazione e comunicazione del progetto di architettura.
Oggi questi procedimenti narrativi, che riguardano l’illustrazione di 
processi ma anche la rappresentazione di spazi, stanno assumendo 
un ruolo crescente grazie a device e applicativi digitali che possono 
ampliarne l’uso e includervi nuove altre potenzialità.
In questo testo si cercherà pertanto di mettere a fuoco le caratteristi-
che di alcuni dispositivi narrativi, facendo riferimento ai capisaldi che 
FL�YHQJRQR�VXJJHULWL�GD�DPELWL�WUDVYHUVDOL�GHOOD�VWRULD�FXOWXUDOH�±�FRPH�
SUHFHGHQWHPHQWH�DFFHQQDWR�±�SHU�SRL�PHWWHUQH�D�IXRFR�H�YDOXWDUQH�OH�
SRVVLELOL� ULFDGXWH�QHL� FDPSL�SL�� VSHFL¿FL�GHOOD� VSD]LDOLWj� DUFKLWHWWR-
nica, sia dal punto di vista della descrizione sia della progettazione.
Gli “stratagemmi” narrativi su cui principalmente ci si concentrerà riguar-
dano lo storytelling e lo stroryboard: entrambi hanno a che fare con il ruo-
lo decisivo che vi assumono le immagini; entrambi, a nostro avviso, pos-
sono essere riguardati come forme di comunicazione della conoscenza.

Storytelling
&RV¶q�OR�VWRU\WHOOLQJ�RJJL��TXDOL�OH�VXH�VSHFL¿FLWj"�4XDOL�OH�VXH�IXQ-
zioni? Da dove proviene questa modalità di descrizione attraverso 
immagini, accompagnate da brevi testi?
Alcuni sintetici riferimenti a questa modalità descrittiva e conosciti-
va ci aiuteranno a comprendere la continuità temporale del suo uso e 
invece le nuove potenzialità offerte dal re-impiego digitale.
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���*RPEULFK�/HRQLH��&RPH�LQ¿ODUH�XQ�FDSSRWWR, da Gombrich Ernst, L’uso delle 

immagini. cit.
���*RPEULFK�/HRQLH��+RZ�WR�SXW�RQ�WKH�FRDW, from Gombrich Ernst, The Uses of 

Images. cit.

1/ Encyclopédie���������SO��*UDYXUH��Q������GD�,O�0HVWLHUH�H�LO�VDSHUH��7XWWH�OH�
tavole dell’ Encyclopédie di Diderot e D’Alembert���������0LODQR��0RQGDGRUL
1/ Encyclopédie���������SO��*UDYXUH��Q������from Il Mestiere e il sapere. Tutte le 

tavole dell’ Encyclopédie di Diderot e D’Alembert���������0LODQR��0RQGDGRUL

Tra i molteplici e svariati esempi alcuni hanno avuto una vasta eco e 
un uso reiterato: basti pensare alla tradizione dei manuali e delle en-
ciclopedie dove i requisiti fondamentali richiesti alle immagini sono 
GD�VHPSUH�FKLDUH]]D�H�HI¿FDFLD�FRPXQLFDWLYD��/¶DUFKHWLSR�GL�TXHVWD�
tipologia della comunicazione è costituito dalle Planches dell’En-
F\FORSHGLH�GL�'LGHURW�H�'¶$OHPEHUW��������
5RODQG�%DUWKHV��FKH�KD�GHGLFDWR�XQ�VDJJLR�PDJLVWUDOH�D�TXHVWH�WDYROH��
non a caso parla di “montaggio enciclopedico fondato sulla ragione”, 
DO�¿QH�GL�FRJOLHUH�JOL�HOHPHQWL�GHVFULWWL�VHQ]D�FRQIXVLRQH�
Per il semiologo francese, le planches sono suscettibili di una doppia 
lettura: da una parte vi si scorge “lo sbocciare nel mondo complesso 
dei consumi”, esito della trasformazione degli oggetti della natura 

Among the many and varied examples some had a great response 
and a frequent use: just think of the tradition of textbooks and en-
cyclopedias, where basic requirement for the images, has always 
been clear and effective communication. The archetype of this type 
of communication is made up from the Planches from the Ency-

clopédie� RI�'LGHURW� DQG�'¶$OHPEHUW� ��������5RODQG�%DUWKHV��ZKR�
wrote a masterly essay about these tables, not surprisingly speaks 
of “encyclopedic assembly based on reason”, in order to grasp the 
elements described without confusion.
For the French semiologist, the planches are subject to a double 
reading: on one side one perceives “the blossoming in the complex 
world of consumption”, result of transformation of the nature of the 
objects that are offered to society; on the other, it emerges a narra-
tive structure marked by a prearranged path of the analytical mind 
�¿J�����
7KH�SULYLOHJH�RI�WKHVH�LPDJHV��%DUWKHV�FRQWLQXHV��LV�QRW�WR�UHTXLUH�
any sense of reading, in fact they own a precious circularity: they 
can be read from lived, or in contrast from intelligible; the real 
world is there suspended between two big orders of reality that are 
not reducible.
The “narrative sequence”, here carried out, assumes in effect the 
form of a visual communication in which the illustrator interrupts 
WKH�FRQWLQXLW\�RI�WKH�PRYHPHQW�LQ�D�¿[HG�VHTXHQFH�RI�VWDWLF�SRVL-
tions. Ernst Gombrich, which in turn has addressed this issue, states 
WKDW��³7KH�NLQG�RI�¿JXUHG�LQVWUXFWLRQV�LV�QRW�DV�WULYLDO�DV�LW�PLJKW�
VHHP� DW� ¿UVW� VLJKW �́� DOVR� VWUHVVLQJ� WKDW� WKH� ³YLVXDO� DLG´� JHQHUDWH�
³SLFWRULDO�LQVWUXFWLRQ´��¿J�����
Gombrich also comments as “very few think that the understand-
ing of images, both those drawn, and those in motion, is easier by 
DGGLQJ�YHUEDO�H[SODQDWLRQV´��¿J������)URP�WKH�W\SH�RI�LPDJHV�VR�IDU�
taken into consideration, two points seem to emerge clearly: the 
articulation of a “narrative sequences” and the use of short verbal 
explanations.
%RWK� WKHVH� SRLQWV� VHHP� WR� EH� SDVVHG� LQ� WKH� GLJLWDO� UHSUHVHQWDWLRQ�
PRGH�� WKH� ¿UVW� FDQ� EH� QRZ� FRPSDUDEOH� WR� WKH� RUJDQL]DWLRQ� RI� D�
series of digital images, for example through a “slides show”; the 
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3/ Il nodo Windsor e la cravatta a farfalla, da Gombrich Ernst, L’uso delle 

immagini. cit.
3/ 7KH�:LQGVRU�.QRW�DQG�WKH�%RZ�7LH, from Gombrich Ernst, The Uses of 

Images. cit.

che si offrono alla società; dall’altra, ne emerge una struttura narrati-
YD�LPSURQWDWD�D�XQ�SHUFRUVR�SUHRUGLQDWR�GDOOR�VSLULWR�DQDOLWLFR��¿J�����
,O�SULYLOHJLR�GL�TXHVWH�LPPDJLQL��FRQWLQXD�%DUWKHV��q�GL�QRQ�REEOLJDUH�DO-
cun senso di lettura, infatti esse possiedono una preziosa circolarità: le si 

other concerns the concise way of explanations for which they are 
usually associated.
In addition, a closer examination of these features, seem to reveal 
their correspondence to the multimedia communication fundamen-
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4-7/ Sequenza di avvicinamento al Partenone, da Le Corbusier, Voyage 

d’Orient. Carnet des Voyages 3����������0LODQR��(OHFWD
4/ -7, Images’ Sequence in Approaching the Parthenon, from Le Corbusier, 
Voyage d’Orient. Carnet des Voyages 3����������0LODQR��(OHFWD

può leggere a partire dal vissuto o, al contrario dall’intellegibile; il mon-
do reale vi risulta sospeso tra due grandi ordini di realtà non riducibili.
La narrazione per sequenze, qui esplicitata, assume a tutti gli effetti 
la forma di una comunicazione visiva in cui l’illustratore interrompe 
OD�FRQWLQXLWj�GHO�PRYLPHQWR�LQ�XQD�VHTXHQ]D�¿VVD�GL�SRVL]LRQL�VWDWL-
che. Ernst Gombrich, che a sua volta ha affrontato questo tema, af-
IHUPD�FKH��³,O�JHQHUH�GHOOH�LVWUX]LRQL�¿JXUDWH�QRQ�q�FRVu�EDQDOH��FRPH�
sembrerebbe a prima vista”, sottolineando inoltre come gli “aiuti vi-
VLYL´�JHQHUDQR�XQD�³LVWUX]LRQH�SLWWRULFD´��*RPEULFK��������¿J�����
Gombrich inoltre aggiunge come «ben pochi pensano che la com-
prensione delle immagini, sia quelle disegnate, sia quelle in movi-
PHQWR��VLD�IDFLOLWDWD�GDOO¶DJJLXQWD�GL�VSLHJD]LRQL�YHUEDOLª��¿J������'DO-
OD� WLSRORJLD�GL� LPPDJLQL�¿Q�TXL�SUHVH� LQ�FRQVLGHUD]LRQH��GXH�SXQWL�
sembrano emergere con chiarezza: l’articolazione di una “narrazione 
per sequenze” e l’uso di brevi spiegazioni verbali.
Entrambi i punti sembrano essere transitati nelle modalità della rap-
presentazione digitale: il primo può essere oggi paragonabile all’or-
ganizzazione di una serie di immagini digitali, per esempio attraver-
so una “slides show”; l’altro riguarda invece le modalità concise delle 
spiegazioni che ad esse vengono solitamente associate.
A ben guardare inoltre queste caratteristiche sembrano corrispondere ai 
fondamenti della comunicazione multimediale, che consiste in primo luo-
JR�QHO�FRQQHWWHUH�WHVWL�H�LPPDJLQL��LQWHJUDQGROL�SRL�FRQ�¿OHV�DXGLR��YLGHR��
JUD¿FD�H�RJQL�DOWUR�WLSR�GL�PHGLXP�DGDWWR�D�WUDVPHWWHUH�XQ�GHWHUPLQDWR�
contenuto, costituendo in tal modo la struttura generale dello storytelling.
Qui un altro aspetto cruciale è costituito dall’interattività: «Truly inte-

ractive narratives can support a variety of users’ experiences.�±�DIIHUPD-
QR�VXO�WHPD�3DROLQL�	�'L�%ODV���Systematic browsing, linear walk-throu-

gh, random selection, search, exploration, etc.ª��3DROLQL�H�'L�%ODV�������
/R�VWRU\WHOOLQJ�VL�EDVD�HVVHQ]LDOPHQWH�VX�IUDPPHQWL�ÀHVVLELOL�FKH�SRVVRQR�
essere mostrati in molteplici devices, rendendo le narrazioni interattive 
rilevanti al stesso tempo sia per gli utenti e per le istituzioni culturali. 
L’ambito a cui gli studiosi milanesi, sopra citati, si rivolgono è in primo 

tals, which consists primarily in linking texts and images, then in-
WHJUDWLQJ�WKHP�ZLWK�DXGLR�¿OHV��YLGHR��JUDSKLFV��DQG�DQ\�RWKHU�W\SH�
RI�PHGLD�VXLWDEOH�IRU�WUDQVPLWWLQJ�VSHFL¿F�FRQWHQW��WKXV�PDNLQJ�XS�
so the overall structure of storytelling.
Here another crucial aspect is interactivity: “Truly interactive narra-
tives can support a variety of users’ experiences. - say on the subject 
3DROLQL�	�'L�%ODV���6\VWHPDWLF�EURZVLQJ��OLQHDU�ZDON�WKURXJK��UDQ-
GRP�VHOHFWLRQ��VHDUFK��H[SORUDWLRQ��HWF��³�3DROLQL�DQG�'L�%ODV�������
6WRU\WHOOLQJ�LV�EDVHG�RQ�ÀH[LEOH�IUDJPHQWV�WKDW�FDQ�EH�GLVSOD\HG�LQ�
multiple devices, making interactive narratives relevant to the same 
time both for users and for cultural institutions. The area to which 
the Milanese scholars, mentioned above, is made is primarily that of 
sharing teaching-educational knowledge that can be linked to Her-
itage broader issue. A quick reference to an example can better ex-
plain the utility: “Roman Milan” is a multimedia narration about the 
city of Milan, made just by Paolo Paolini for high school students, 
in order to make interesting history of the city during the 4th centu-
ry AD. The “multimedia interactive stories” are a great opportunity 
to make content more accessible, and to disclose them “due to their 
lightweight nature that makes their consumption extremely pleasur-
DEOH��WKHLU�ÀH[LELOLW\�RI�XVH��DFURVV�GLIIHUHQW�FKDQQHOV���GHYLFHV�DQG�
VFHQDULRV��DQG�WKHLU�IHDVLELOLW\��WKH\�DUH�TXLFN�LQ�SURGXFWLRQ�DQG�QRW�
H[SHQVLYH�´��3DROLQL�DQG�'L�%ODV�������
For these reasons, the digital storytelling is becoming “the way of 
FRPPXQLFDWLQJ´�LQ�WKH�FXOWXUDO�¿HOG�

Storyboard
Let us now examine another form of visual communication, also 
organized on a “narrative sequences” of images, which assume or 
develop in motion representation: the storyboard.
Also in this case it is a mode of knowledge which is expressed 
through drawing or, more generally, through related forms of com-
PXQLFDWLRQ�LQ�WKH�¿UVW�SODFH�WR�FLQHPDWRJUDSKLF�WHFKQLTXHV�
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luogo quello della condivisione di conoscenze didattico-educative che 
possono essere connesse alla tematica più ampia dell’heritage. Un veloce 
riferimento a un esempio ne può meglio spiegare l’utilità: “Roman Milan” 
è una narrazione multimediale sulla città di Milano, realizzato proprio da 
3DROR�3DROLQL�SHU�VWXGHQWL�GHOOH�VFXROH�VXSHULRUL�DO�¿QH�GL�UHQGHUH�LQWHUHV-
VDQWH�OD�VWRULD�GHOOD�FLWWj�GXUDQWH�LO�����VHFROR�GRSR�&ULVWR��/H�³PXOWLPHGLD�
interactive stories” rappresentano una grande opportunità per rendere più 
accessibili contenuti, quindi per divulgarli “due to their lightweight natu-

UH�WKDW�PDNHV�WKHLU�FRQVXPSWLRQ�H[WUHPHO\�SOHDVXUDEOH��WKHLU�ÀH[LELOLW\�RI�
use (across different channels/devices and scenarios) and their feasibility 

(they are quick in production and not expensive).”��3DROLQL�H�'L�%ODV������
Per queste ragioni il digital storytelling sta diventando “the way of 
communicating” in campo culturale.

Storyboard
Esamineremo ora un’altra forma di comunicazione visiva, ugualmente 
organizzata su una “narrazione per sequenze” di immagini, che presup-
pongono o sviluppano una rappresentazione in movimento: lo storyboard.
Anche in questo caso si tratta di una modalità di conoscenza che si 
esplica attraverso il disegno o più in generale attraverso forme di comu-
QLFD]LRQH�ULFRQGXFLELOL�LQ�SULPD�LVWDQ]D�DOOH�WHFQLFKH�FLQHPDWRJUD¿FKH�
Il tessuto connettivo è costituito in primo luogo dal montaggio delle se-
quenze, solitamente fotogrammi: Jonathan Crary, che ha dedicato un vo-
lume al rapporto tra tecniche dell’osservatore e spazio percettivo, vede nel 
cinema il luogo di costante re-invenzione dello spazio. Ne consegue che le 
modalità narrative non possono che essere connesse, per la natura stessa 
del cinema, al movimento: il view-tracking, la carrellata di immagini, è in-
fatti una tecnica di rappresentazione che già di per sé aspira al movimento.
6XO�WHPD��*LXOLDQD�%UXQR�DJJLXQJH��©4XDQGR�3DULJL�GRUPH�OD�FLWWj�VL�
ferma come un’immagine alla moviola. Quando riprende a muoversi, 
q�FRPH�VH�YHGHVVLPR�XQD�IRWRJUD¿D�WUDVIRUPDUVL�LQ�XQD�LPPDJLQH�LQ�
movimento», quasi a sottolineare lo “stop and go” che le immagini in 
PRYLPHQWR�VRQR�LQ�JUDGR�GL�UHJLVWUDUH��%UXQR�������

The “connective tissue” is composed primarily of the sequences’ 
assembly, usually frames: Jonathan Crary, who wrote a book to the 
relationship between the observer and perceptual space techniques, 
sees in the cinema the place of constant re-invention of space. It 
follows that the narrative mode is connected, by the very nature of 
WKH�¿OP��WR�WKH�PRYHPHQW��WKH�YLHZ�WUDFNLQJ��WKH�VHULHV�RI�LPDJHV��
is in fact a representation technique that already in itself aspires to 
the movement.
2Q�WKH�WRSLF�*LXOLDQD�%UXQR�DGGV��³:KHQ�3DULV�VOHHSV�WKH�FLW\�VWRSV�
as an image in slow motion. When it starts to move, it is as if we saw 
a photograph transformed into a moving image “, as if to empha-
size the” stop and go” that moving images are capable of recording 
�%UXQR�������
The series of images that you can grasp along a pathway, if one 
side appears an obvious debt to photography and photography in 
movement, namely the cinema, however, is fully part in the drawing 
mode, the sketch, the graphic note: the sequences of perspectives 
that Le Corbusier draws on the carnet in the approaching path to the 
Parthenon, is perhaps the best known.
“The man is standing and looking in front of him - wrote Le Cor-
busier in the comments of this sequence -. The eye sees far and, 
imperturbable aim, sees everything even beyond the intentions and 
will. The Acropolis axis runs from Piraeus to Pentelicon, from the 
VHD�WR�WKH�PRXQWDLQV��%\�3URS\ODHD��SHUSHQGLFXODU�WR�WKH�D[LV��WKH�
far horizon, the sea. […] Sublime architecture: the Acropolis pro-
jecting its effects to the horizon. Propylaea from the other direction 
the colossal statue of Athena, on the axis, and Pentelicon on the 
ERWWRP´��¿J�V�������
Visual axes, perspective axes, views that show along a path both 
architecture and landscape spaces: these are the beginnings of “ar-
chitectural promenade”, that has sketched in its sequence of per-
spective views in lesser-known architectural project in the form of 
storyboards, proposed by LC to Madame Meyer: “The representa-
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luogo quello della condivisione di conoscenze didattico-educative che 
possono essere connesse alla tematica più ampia dell’heritage. Un veloce 
riferimento a un esempio ne può meglio spiegare l’utilità: “Roman Milan” 
è una narrazione multimediale sulla città di Milano, realizzato proprio da 
3DROR�3DROLQL�SHU�VWXGHQWL�GHOOH�VFXROH�VXSHULRUL�DO�¿QH�GL�UHQGHUH�LQWHUHV-
VDQWH�OD�VWRULD�GHOOD�FLWWj�GXUDQWH�LO�����VHFROR�GRSR�&ULVWR��/H�³PXOWLPHGLD�
interactive stories” rappresentano una grande opportunità per rendere più 
accessibili contenuti, quindi per divulgarli “due to their lightweight natu-

UH�WKDW�PDNHV�WKHLU�FRQVXPSWLRQ�H[WUHPHO\�SOHDVXUDEOH��WKHLU�ÀH[LELOLW\�RI�
use (across different channels/devices and scenarios) and their feasibility 

(they are quick in production and not expensive).”��3DROLQL�H�'L�%ODV������
Per queste ragioni il digital storytelling sta diventando “the way of 
communicating” in campo culturale.

Storyboard
Esamineremo ora un’altra forma di comunicazione visiva, ugualmente 
organizzata su una “narrazione per sequenze” di immagini, che presup-
pongono o sviluppano una rappresentazione in movimento: lo storyboard.
Anche in questo caso si tratta di una modalità di conoscenza che si 
esplica attraverso il disegno o più in generale attraverso forme di comu-
QLFD]LRQH�ULFRQGXFLELOL�LQ�SULPD�LVWDQ]D�DOOH�WHFQLFKH�FLQHPDWRJUD¿FKH�
Il tessuto connettivo è costituito in primo luogo dal montaggio delle se-
quenze, solitamente fotogrammi: Jonathan Crary, che ha dedicato un vo-
lume al rapporto tra tecniche dell’osservatore e spazio percettivo, vede nel 
cinema il luogo di costante re-invenzione dello spazio. Ne consegue che le 
modalità narrative non possono che essere connesse, per la natura stessa 
del cinema, al movimento: il view-tracking, la carrellata di immagini, è in-
fatti una tecnica di rappresentazione che già di per sé aspira al movimento.
6XO�WHPD��*LXOLDQD�%UXQR�DJJLXQJH��©4XDQGR�3DULJL�GRUPH�OD�FLWWj�VL�
ferma come un’immagine alla moviola. Quando riprende a muoversi, 
q�FRPH�VH�YHGHVVLPR�XQD�IRWRJUD¿D�WUDVIRUPDUVL�LQ�XQD�LPPDJLQH�LQ�
movimento», quasi a sottolineare lo “stop and go” che le immagini in 
PRYLPHQWR�VRQR�LQ�JUDGR�GL�UHJLVWUDUH��%UXQR�������

The “connective tissue” is composed primarily of the sequences’ 
assembly, usually frames: Jonathan Crary, who wrote a book to the 
relationship between the observer and perceptual space techniques, 
sees in the cinema the place of constant re-invention of space. It 
follows that the narrative mode is connected, by the very nature of 
WKH�¿OP��WR�WKH�PRYHPHQW��WKH�YLHZ�WUDFNLQJ��WKH�VHULHV�RI�LPDJHV��
is in fact a representation technique that already in itself aspires to 
the movement.
2Q�WKH�WRSLF�*LXOLDQD�%UXQR�DGGV��³:KHQ�3DULV�VOHHSV�WKH�FLW\�VWRSV�
as an image in slow motion. When it starts to move, it is as if we saw 
a photograph transformed into a moving image “, as if to empha-
size the” stop and go” that moving images are capable of recording 
�%UXQR�������
The series of images that you can grasp along a pathway, if one 
side appears an obvious debt to photography and photography in 
movement, namely the cinema, however, is fully part in the drawing 
mode, the sketch, the graphic note: the sequences of perspectives 
that Le Corbusier draws on the carnet in the approaching path to the 
Parthenon, is perhaps the best known.
“The man is standing and looking in front of him - wrote Le Cor-
busier in the comments of this sequence -. The eye sees far and, 
imperturbable aim, sees everything even beyond the intentions and 
will. The Acropolis axis runs from Piraeus to Pentelicon, from the 
VHD�WR�WKH�PRXQWDLQV��%\�3URS\ODHD��SHUSHQGLFXODU�WR�WKH�D[LV��WKH�
far horizon, the sea. […] Sublime architecture: the Acropolis pro-
jecting its effects to the horizon. Propylaea from the other direction 
the colossal statue of Athena, on the axis, and Pentelicon on the 
ERWWRP´��¿J�V�������
Visual axes, perspective axes, views that show along a path both 
architecture and landscape spaces: these are the beginnings of “ar-
chitectural promenade”, that has sketched in its sequence of per-
spective views in lesser-known architectural project in the form of 
storyboards, proposed by LC to Madame Meyer: “The representa-
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8/ Le Corbusier, schizzo allegato alla lettera di Madame Meyer, Paris, Ottobre 
�������)�/�&��$GDJS��3DULV������
���/H�&RUEXVLHU��6NHWFK�DWWDFKHG�WR�0DGDPH�0H\HU¶�OHWWHU��3DULV��2FWREHU������
��)�/�&��$GDJS��3DULV������

La carrellata di immagini che è possibile cogliere lungo un percorso, 
VH�GD�XQD�SDUWH�DSSDUH�XQ�GHELWR�SDOHVH�QHL�FRQIURQWL�GHOOD�IRWRJUD¿D�
H�GHOOD� IRWRJUD¿D� LQ�PRYLPHQWR��RYYHUR�GHO� FLQHPD�� ULHQWUD�SHUz�D�
pieno titolo nelle modalità del disegno, dello schizzo, dell’annotazio-
QH�JUD¿FD��OH�VHTXHQ]H�GL�SURVSHWWLYH�FKH�/H�&RUEXVLHU�GLVHJQD�VXO�
carnet nel percorso di avvicinamento al Partenone, è forse la più nota.
©/¶XRPR� VWD� LQ� SLHGL� H� JXDUGD� GDYDQWL� D� Vp� ±� VFULYH� /H�&RUEXVLHU�
a commento di questa sequenza -. L’occhio vede lontano e, obietti-
vo imperturbabile, vede tutto anche al di là delle intenzioni e delle 
volontà. L’asse dell’Acropoli va dal Pireo al Pentelico, dal mare alla 
montagna. Dai Propilei, perpendicolare all’asse, lontano all’orizzon-

tion of the project goes beyond the codes of the architectural project 
- writes about Sophie Paviol -. Le Corbusier presents to the client a 
series of perspectives with long captions […] The storyboard form 
carrying the client in the space of her future home. […] The per-
spectives give us the instructions for the use of modern architec-
WXUH�³��3DYLRO�������
The chain of perspectives built within the space and captions at-
tached by the architect, put the visual perception at the center of 
the design process: the storyboard is so expression of architectural 
design in which the space is the result of a connection of spatial 
IRUPV���¿J����
Therefore, the storyboard becomes a way of reading the forms of 
space in the time dimension of the path that marks them: in accor-
dance with an epistemological thought, if on one side it interprets 
the space history as the history of the making up reading codes, 
RQ�WKH�RWKHU��LW�DI¿UPV�KRZ�VSDWLDO�DQG�WHPSRUDO�SDUDPHWHUV�LQWHU-
twine, so setting in fact the space in relation to the movement, then 
in relation to a new dynamic perceptual character.
Such space-time relationship becomes even clearer in those forms 
and in those codes representing urban and landscape events, where 
the in motion view relates to the neighboring space that becomes 
the space between subject and environment relationships: “The 
YLVXDO� ¿HOG� LV� LQWHUSUHWHG� QRW� RQO\� DV� D� VHULHV� RI� GLVWDQW� YLHZV��
or as a collection of moving objects, but also as a space, a void 
within which the observer can move visually or physically. The 
basic feeling of space is bounding the scale of these limitations, 
EXW�WKLV�IHHOLQJ�FDQ�EH�PRGL¿HG�LQ�PDQ\�ZD\V��IURP�WKH�VKDSH�RI�
the space or its proportions, by the character of the elements that 
¿OO�LW��E\�WKH�SRVLWLRQ�RI�WKH�REVHUYHU�³�$SSOH\DUG��/\QFK��0H\HU�
�������¿J�����
The new paradigm of a “crossing view”, with its forms of commu-
nication, shifts attention to a fundamental aspect of the perceiving 
environment, i.e. the link between tangible and intangible values: 
the system of objects and physical relationships, functions and uses 
of a living environment in fact never can be separated from individ-
ual and collective memories of places.

Conclusions
In the light of these remarks, the two communicative forms of sto-
rytelling and the storyboard that arise both “in pencil tip”, enriched 
by the digital capabilities, allow to give voice and image for com-
plex phenomena, such as the contemporary society seems increas-
ingly require today.
On one side the digital storytelling can be interpreted as the “way” 
to be followed for communicating cultural content that can become 
easily accessible to a growing number of individuals aspiring to be 
part in such space as interactive users, and thus there full involved.
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9/ Avvicinamento al traguardo. Serie di schizzi, da Appleyard, Lynch, Myer. cit
9/ Approacing the Goal. Sketches’ Sequence, from Appleyard, Lynch, Myer. cit

te, il mare. […] Architettura sublime: l’Acropoli proietta i suoi effetti 
¿QR�DOO¶RUL]]RQWH��'DL�3URSLOHL�QHOO¶DOWUR�VHQVR�OD�VWDWXD�FRORVVDOH�GL�
$WHQD��VXOO¶DVVH��H�LO�3HQWHOLFR�VXO�IRQGRª��¿JJ�������
Assi visuali, assi prospettici, vedute che registrano un percorso in-
sieme spaziale, architettonico e paesaggistico: sono i prodromi della 
promenade architecturale che invece è schizzata nella sua sequenza 
di scorci prospettici nel meno noto progetto architettonico in forma di 
storyboard, che LC propone a Madame Meyer: «La rappresentazione 
GHO�SURJHWWR�YD�ROWUH� L� FRGLFL�GHO�SURJHWWR�DUFKLWHWWRQLFR�±� VFULYH� LQ�
proposito Sophie Paviol -. Le Corbusier presenta alla committente una 
successione di prospettive con delle didascalie lunghe […] La forma 
dello storyboard trasporta la cliente nello spazio della sua futura casa. 
[…] Le prospettive ci danno le istruzioni per l’uso dell’architettura 
PRGHUQDª��3DYLRO��������/D�FRQFDWHQD]LRQH�GHOOH�SURVSHWWLYH�FRVWUXLWH�
dall’interno dello spazio e le didascalie apposte dall’architetto, pongo-
no la percezione visiva al centro del processo progettuale: lo storybo-
DUG�q�FRVu�HVSUHVVLRQH�GL�XQD�SURJHWWD]LRQH�DUFKLWHWWRQLFD�QHOOD�TXDOH�
OR�VSD]LR�q�LO�ULVXOWDWR�GL�XQD�FRQQHVVLRQH�GL�IRUPH�VSD]LDOL��¿J�����
Dunque lo storyborad diventa un modo di leggere le forme dello spa-
zio nella dimensione temporale del percorso che le scandisce: in linea 
FRQ�XQD�ULÀHVVLRQH�HSLVWHPRORJLFD��VH�GD�XQD�SDUWH�LQWHUSUHWD�OD�VWRULD�
dello spazio come storia del costituirsi dei suoi codici di produzione 
e di lettura, dall’altra affermando l’interrelazione dei parametri spa-
ziali e temporali, pone di fatto lo spazio in relazione al movimento, 
quindi in relazione a una sua nuova percezione di carattere dinamico.
Tale rapporto spazio-temporale diventa ancora più evidente in quelle 
forme e in quei codici che rappresentano i fenomeni urbani e paesag-
gistici, dove la visione in movimento si relaziona allo spazio limitrofo 
che diventa spazio delle relazioni tra soggetto e contesto: «Il campo 
visivo viene interpretato non solo come una serie di vedute lontane, 
o come una raccolta di oggetti in movimento, ma anche come spa-
zio, un vuoto all’interno del quale l’osservatore può muoversi visi-
YDPHQWH�R�¿VLFDPHQWH��/D� VHQVD]LRQH� IRQGDPHQWDOH�GHOOR� VSD]LR�q�
di delimitazione delle dimensioni di tali limiti, ma tale sensazione 
SXz�HVVHUH�PRGL¿FDWD�LQ�PROWL�PRGL��GDOOD�IRUPD�GHOOR�VSD]LR�R�GDOOH�
sue proporzioni, dal carattere degli elementi che lo riempiono, dalla 
SRVL]LRQH�GHOO¶RVVHUYDWRUHª��$SSOH\DUG��/\QFK��0H\HU��������¿J�����
Il nuovo paradigma della “visione dell’attraversamento”, con le sue 
forme comunicative, sposta l’attenzione su un aspetto fondamentale 
della ricezione dell’ambiente, cioè sul nesso che lega valori tangibili e 
LQWDQJLELOL��LO�VLVWHPD�GL�RJJHWWL�H�GL�UHOD]LRQL�¿VLFKH��OH�IXQ]LRQL�H�JOL�
usi di un contesto abitativo non risultano infatti mai separabili dalle 
memorie individuali e collettive dei luoghi.

Conclusioni
Alla luce di queste considerazioni, le due forme comunicative dello 
storytelling e dello storyboard che nascono entrambe “in punta di 
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On the other the storyboard, for the multiplicity of its forms ranging 
from representation in motion to the dynamic perspective, to digital 
animation, to visual simulation and augmented reality, uses a series 
of in motion views to increase or replace the static “canonical” de-
VFULSWLRQ�RI� DUFKLWHFWXUDO� UHSUHVHQWDWLRQ�±� SODQ�� HOHYDWLRQ�� VHFWLRQ�
- thus interpreting new space and form of the project: the result is a 
QHZ�VSDFH���WLPH�SDUDGLJP�WHQGHG�WR�UHFRUG�WKH�ÀXLGLW\�RI�VXFK�WZR�
dimensions.

Notes
* Dipartimento di Architettura e Studi Urbani - Politecnico di Milano, rossella.
salerno@polimi.it

matita”, innervate dalle funzionalità della digitalizzazione, permet-
tono di dar voce e immagine a fenomeni complessi, quali la società 
contemporanea sembra sempre più richiedere oggi.
Da una parte il digital storytelling può essere intrepretato come la 
“via” da seguire per comunicare contenuti culturali che possano di-
ventare di facile accessibilità per un numero crescente di individui, 
che di tale spazio aspirano a diventare utenti interattivi, e quindi sog-
getti che a pieno titolo ne prendono parte.
Dall’altra lo storyboard, nella pluralità delle sue declinazioni che 
vanno dalla rappresentazione in motion alle prospettive dinamiche, 
dall’animazione digitale alla simulazione visiva e all’augmented rea-

lity, utilizza una serie di viste dinamiche che integrano o sostituisco-
no la descrizione statica “canonica” della rappresentazione architet-
WRQLFD���SLDQWD��DO]DWR��VH]LRQH����LQWHUSUHWDQGR�FRVu�QXRYH�VSD]LDOLWj�
e forme del progetto, frutto di un nuovo paradigma spazio/temporale 
WHVR�D�UHJLVWUDUH�OD�ÀXLGLWj�GHOOH�GXH�GLPHQVLRQL�

Note
* Dipartimento di Architettura e Studi Urbani - Politecnico di Milano, rossella.sa-
lerno@polimi.it
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